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360 a m 
Wojna na słowa, 'trash talking”, czyli werbalne straszenie przeciwników, 
zwyczajowo towarzyszy konkurencji. Nic dziwnego, że wdali się w nią 
także przedstawiciele Sony i Microsoftu. Jak dotąd lepszy w dogryzaniu 
jest Ken Kutaragi z Sony, który twierdzi m.in. „Microsoft zostaje w tyle 
i nie stanowi zagrożenia. Jest dobry w ulepszaniu, ale my sięgamy po 
następny poziom rewolucyjnej technologii. Krótkoterminowe pobicie nas 
(mowa o wcześniejszej premierze Xboxa 360) przypomina przypadkowe 
zyskanie punktu w walce z mistrzem karate, a Microsoft nie ma czarnego 
pasa”. Kutaragi wypowiedź swą zakończył w sposób, jaki wzbudził 
uznanie także u posiadaczy PC. „Tak jak z systemami operacyjnymi 
(Microsoft) — jest w stanie zaproponować coś dobrego dopiero około 
trzeciej wersji”. 


www.playstation.com 


© 360 360 w pełni zgodny z Xbox! Koniec 
spekulacji - Xbox 360 będzie W PEŁNI zgodny 

ze swym poprzednikiem, tj. pozwoli cieszyć się 
grami z Xboxa. Kompatybilność ta stała dotąd 
pod znakiem zapytania, gdyż konsole wyposażone 


zostały w specjalnie przygotowane dla nich chipsety 
graficzne różnych producentów: Xbox w GPU 
Nvidii, Xbox 360 natomiast - ATI. Zgodność 
Mierosoft zapewnił sobie poprzez wykupienie 

od Nvidii licencji na poszczególne autorskie 
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MARK ECKO'S 
GETTING UP: 
CONTENTS UNDER 
PRESSURE 


Atari ujawniło plany stworzenie pecetowej i xboksowej 
wersji Mark Ecko's Getting Up: Contents Under Pressure, 
gry zapowiadanej dotąd wyłącznie na PlayStation 2. Tym 

z was, którym mimo starań powyższy tytuł z niczym 

się nie kojarzy, wyjaśniamy, że mowa o „symulatorze” 
bojownika o wolność w totalitarnym mieście New 

Radius, który poprzez graffiti walczy o swobodę 
wypowiedzi i twórczości. Warto też dodać, że w grze 
sygnowanej nazwiskiem Marka Ecko pojawi się cała 
plejada amerykańskich legeqd „sztuki ulicy” - Cope 2, 
FUTURA, ObórSkraył Ri Seen, Smith, T-kid, a głosu 
bohaterowi gy użyczy sqm partner Mosa „Fórda Prefecta” 
Defa - Talib Kweli. 1. ' 


*, 
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LEM I ATARI 


Licomp Empik Multimedia (LEM) stał się nowym, po CD 
Projekcie, partnerem handlowym Atari, którego zadaniem jest 
dystrybucja tytułów Atari na terenie Polski. Oznacza to m.in., 
że już wkrótce dane nam wreszcie będzie zakupić w polskich 
sklepach Sid Meier's Pirates! (w wersji wprawdzie angielskiej, 
ale za to w cenie, uwaga, 79,90 zł!). Inne korzyści, jakie 
wynikają z umowy dla graczy, to np. wprowadzenie na rodzimy 
rynek tytułów serii Atari Classics i Best of Atari, wśród nich 
zaś Unreal Tournament 2004 (DVD), Axis 8: Allies, Chris Sawyer's 
Locomotion. Ujawniony został także plan wydawniczy tytułów 
premierowych, w tym przewidzianej na sierpień Boiling Point PL 
i Demon Stone PL. 


|www.lem.com.pl 


Szczegóły umowy pozostają niestety nieznane. 
© EFH MoH: Airborne? Uwaga: wieść 

niepotwierdzona, jednak, z uwagi na znaczenie 
źródła - wiarygodna, a z punktu widzenia gracza 


technologie wykorzystywane przez chipset Xboxa. 
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GAME CRITICS 
AWARDS: 
BEST OF E3 
2005 


Gremium przedstawicieli 33 tytułów 

tradycyjnych i cyfrowych przyznało swe nagrody 

Game Critics Awards grom prezentowanym na 
tegorocznych targach rozrywki elektronicznej 

— Electronic Entertainment Expo (E3). Za Best 

ofE3 2005 uznane zostały: i 


„ Najlepsza targów: Spore, Maxis/Electronic cw eż WWW? —www.gothic3.com 
Arts, PC ; Kiedy? — w 2006 
Najlepsza gra originalna: Spore, Maxis/Electronic : | Kompletne? - w 50% 
Arts, PC | 


Najlepszy sprzęt/urządzenie peryferyjne: 
PlayStation 3, Sony Computer Entertainment/ 
Nvidia/IBM/Toshiba 

Najlepsza gra na konsole: The Legend of Zelda: 
Twilight Princess, Nintendo, GameCube 
Najlepsza gra na PC: Spore, Maxis/Electronic 
Arts, PC 

Najlepsza gra na konsole przenośne: 
Nintendogs, Nintendo, Nintendo DS 


| MG$4 Najlepsza gra akcji: FE.A.R., Monolith/Vivendi 

j Universal Games, PC 
WY CZNIE N A Najlepsza gra action/adventure: The Legend of 
Zelda: Twilight Princess, Nintendo, GameCube 
j 


Najlepsza gra beat' em up: Soul Calibur Ill, 
P4 Namco, PlayStation 2 

Najlepsza gra role-playing: The Elder Ścrolls IV: 
Hideo Kojima potwierdził pogłoski, jakoby kolejna, Oblivion, Bethesda Software, PC/Xbox 360 
czwarta już, część serii Metal Gear Solid tworzona Najlepsza gra rajdowa: Burnout Revenge, 
była z myślą wyłącznie o PlayStation 3. Lecz Criterion Games/Electronic Arts, PlayStation 
zaklinam, niech żywi nie tracą naaFei, gdyż zawsze, 2, Xbox 
jak przyznaje sam Kojima”san, istnieje możliwość Najlepsza simopodobna: Spore, Maxis/ 
późniejszej konwersji... j Electronic Arts, PC 
Najlepsza gra sportowa: Madden NFL 06, EA 
| www.konami.jp/gs/kójima  pro/english/  Tiburon/EA Sports, wszystkie platformy 
Najlepsza gra strategiczna: Company of Heroes, 
Relic/THQ, PC 
Najlepsza gra logiczna: We Love Katamari, 
Namco, PlayStation 2 
Najlepszy tryb multiplayer: Battlefield 2, Digital 
lilusions/Electronic Arts, PC 


Wyróżnienie za grafikę: Kilizone (2), Guerilla 
Games/Sony Computer Entertainment Europe, 
PlayStation 3 


Z punktu widzenia platform PC góruje nad 
konsolami. Należy pamiętać jednak, że konsole 
obecnej generacji znajdują się w fazie schyłkowej 
produktu, a grywalnych gier na konsole 
następnej generacji (Xbox 360, PlayStation 

3) w zasadzie nie było. Szczegółowe wyniki 
przedstawiają się następująco: 


DS 
DIG-DUG: PC -9 (+3 w stosunku do 2004, identycznie 
e jak w 2003) 
PS2 - 4 (+2 w stosunku do 2004, -2 
w stosunku do 2003) 


GC - 3 (-1 w stosunku do 2004, identycznie 


Nintendo grzebie coraz głębiej w poszukiwaniu jak w 2003) 
hitów sprzed lat. Ostatnim jest Dig-Dug, który za PS3 — 2 (kategoria nowa) 
sprawą Namco i pod tytułem Dig-Dug:Digging Strike Xbox — 2 (-5 w stosunku do 2004, -5 
pojawić się ma jeszcze w tym roku na Nintendo w stosunku do 2003) 

j DS. Niestety, o samej grze wiemy tylko, że stanowi Xbox 360 — 2 (kategoria nowa) 
połączenie Dig-Duga, Dig-Duga 2 i... technologii 3D. Nintendo DS - 2 (kategoria nowa) 


Więcej o Digging Strike — wkrótce. PSP — 1 (-1 w stosunku do 2004, brak w 2003) 


www.gamecriticsawards.com 


www.namco.Ccom |. 


- także bardzo atrakcyjna. Dotyczy kolejnej po European - uwaga! - PlayStation 3, stanowić ma zupełnie nową jakość 


Assault konsolowej gry serii Medal of Honor, której tytuł nie tylko dla serii, lecz first-person shooterów w ogóle! 
- jak wieść niesie — brzmieć ma: Airborne. Nie będzie to Niestety jak na tę chwilę nie wiemy o niej nic prócz 

j jednak zwyczajne ewolucyjne rozwinięcie sprawdzonych założenia, że wcielimy się w spadochroniarza, a klimat 
rozwiązań. Przeciwnie — jako że Airborne planowana jest na całości przypominać ma filmową Kompanię braci. 


ze: p 


| 360 

Duet Bizzare Creations-Microsoft Game Studios 
ujawnił oficjalnie pierwsze informacje na temat trzeciej 
części xboksowych wyścigów śródmiejskich — Project 
Gotham Racing. Jej niezwykłość, nawet w odniesieniu do 
znakomitej Project Gotham Racing 2, polegać ma w dużej 
mierze na tym, że PGR3 tworzona jest z myślą o konsoli 
Xbox 360 i jako jeden z jej tytułów startowych. 
Możemy więc słusznie oczekiwać całkowicie nowej 
jakości zarówno pod względem oprawy, jak i treści. 
Mówiąc o tej ostatniej, nie sposób nie wspomnieć 

o wprowadzanej przez Project Gotham Racing 3 funkcji 
GothamTYV - czyli transmisji na żywo odbywających się 
wyścigów, dostępnej wszystkim posiadaczom gry na 
całym świecie! 


Ściganie się w ramach Project Gotham Racing 3 
rozpocznie się w listopadzie tego roku. Więcej o grze 
wkrótce. 
BE 


Nawet nie wiesz, że... 


Kolejną rolą, w jaką wcieli się Vin Diesel, aktor pamiętany 
jako Riddick w Pitch Black i Chronicles of Riddick (a także 
w znakomitej grze The Chronicles of Riddick: Escape from Butcher 
Bay), będzie tytułowy płatny zabójca w filmowej adaptacji serii 
Hitman! Producentem filmu ze strony 20th Century Fox jest 
twórca Die Hard Charles Gordon, fotel reżysera Hitmana 
pozostaje jak na razie wolny. Film na ekrany trafi najwcześniej 
w 2006. 


LPC_ 
WORLD FORCES: 
WAR ON TERROR 


Węgierscy developerzy z Digital Reality nie próżnują i w 
przeciągu ostatnich trzech miesięcy ujawnili aż trzy strategiczne 
plany: War Front: Turning Point, Ghost Wars oraz World Forces: 
War on Terror. 


World Forces: War on Terror jest kolejnym miksem gier akcji 

ze strategiami czasu rzeczywistego prezentowanym w skali 
taktycznej, czyt. jednostkowej. Tematyką gry jest naturalnie 
zwalczanie terroryzmu — tym razem w ramach 26 nieliniowych 
scenariuszy miejskich, m.in. w Paryżu, Berlinie, San Francisco, 
Canterbury, Pekinie (Olimpiada '08?). W grze istnieć mają trzy 
kampanie, ponad 50 zróżnicowanych jednostek (każda opisana 
przez 60 zdolności) i masa sprzętu najbliższej przyszłości. 


Niestety, nasze prywatne zwalczanie terroryzmu rozpoczniemy 
najpewniej dopiero w 2006. 


3 www.digitalreality.hu/Articles/WOFOR.htm 
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LREV | 
REVOLUTION 
WIOSNĄ... 2007?! 


Jak informuje wiarygodny tygodnik branżowy MCV europejska 
premiera nowej konsoli Nintendo — Revolution, odbędzie się 


dopiero wiosną 2007, w półtora roku po wejściu na rynek Xboxa 


360 i ok. rok po zaistnieniu PlayStation 3. 


Więcej o Revolution wiedzieć mamy jeszcze w tym roku. 


">, s 
sż% 


GTA: LIBERTY 
CITY STORIES 
— PIERWSZE 

INFORMACJE! 


Wiemy, wreszcie wiemy coś niecoś o Liberty City Stories 

- kolejnej po wersji GBA „przenośnej” grze serii Grand Theft 
Auto! Tym razem jednak Rockstar Games mierzy w posiadaczy 
PlayStation Portable, a same Historie z Liberty City przypominać 
będą bardziej Grand Theft Auto Ill niż dwuwymiarowy 
pierwowzór z 1998! Tak jest, nie mylą was oczy — gra jest 

w pełni trójwymiarowa, miasto — tytułowe Liberty City — 
WIĘKSZE niż to, co pamiętamy z GTA III, a fabuła przynajmniej 
porównywalna z tą z Vice City. 


Liberty City Stories rozpoczyna się w roku 1998. Bohaterem 
gry jest znany już z roli drugoplanowej w GTA III - gangster 
Toni Cipriani z Mark's Bistro w St. Marks (głosu użyczy mu 
sam Michael Madsen). Na ulicach Liberty City pojawią się 
wszystkie samochody z GTA III (część z nich w swych starszych 
modelach) oraz — dodatkowo — motocykle z Vice City. Nie 
będzie natomiast możliwości latania śmigłowcami i samolotami. 
Istnieć mają natomiast misje „R3” i spory wybór strojów. Nie 
zabraknie wreszcie „radiowego” soundtracka, niemniej ze 
względu na ograniczoną pojemność UMD, liczba utworów 
będzie z pewnością nieco mniejsza. 


Premiera GTA: Liberty City Stories — jesienią. Z ostatnich 
doniesień wynika, że być może dopiero w listopadzie. 


| www.rockstargames.com 


i 
© ELH Rosyjska Akella coraz śmielej sięga po twórczość _ — przygodówki w perspektywie pierwszej osoby. tylko pierwszą Singles, ale także jej nieudany sequel. © ELH Niemiecki Ascaron Entertainment przyznało 
autorów Pikniku na skraju drogi - Arkadija i Borysa © ELHB Niemieckie Rotobee przyznało, że dodatek Get © Konami potwierdziło pogłoski dotyczące się do zamiaru stworzenia pełnoprawnego sequela 
Strugackich. Tym razem, po Dead Mountaineer's Hotel the Party Started do Singles nie ma szans, by ujrzeć światło _ wersji PSP swej znakomitej piłkarskiej Pro Evolution znakomitej hack'n'slash - Sacred. Niestety, nie wiemy 
i Hard to be a God jej wybór padł na Inhabited Island, dzienne. Informacja ta nie powinna jednak stanowić szoku _ Soccer (Winning Eleven w Japonii). Zdementowane oniej nic więcej. Niepocieszonym polecamy w zamian 
która posłuży za kanwę dla The Island: The Earthlini dla graczy, którzy zdążyli się już zapoznać i „docenić” nie jednak zostały zarazem plotki o PES na Nintendo DS. dodatek do Sacred — Underworld. 
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FAR CRY INSTINCTE 


REV 
Wiemy wreszcie, co i jak w niejasnej dotąd GRY NA 
sytuacji Warhammera Online — Massively 
Multiplayer Online Role-Playing Game 
(MMORPG) autorstwa Climax Entertainment. REVOLUTION 
Jak pamiętamy, Climax, po dwóch latach 
zajmowania się projektem, utracił zaufanie Jedną z najcieplej przyjętych obietnic 
właścicieli WWarhammera Fantasy Role-Play Nintendo dotyczących Revolution była ta i 


— Games Workshop — co doprowadziło o jego pełnej wstecznej kompatybilności PC 
do formalnego wstrzymania prac nad nim. i możliwości bezpłatnej gry w hity z NES- 5 Asz) 


Faktycznie jednak prace nie ustały nigdy... aż do a i SNES-a. Tymczasem okazuje się, że » 17.) o | 
teraz. To zaś dlatego, że prawa do MMORPG ta bezpłatność wcale nie jest darmowa UZ W 5 [JIEJH | 
osadzonej w Starym Świecie nabył Mythic — szef Nintendo Satoru lwata powiedział, 5 7. | 
Entertainment — twórcy uznanej przez graczy że twierdzenia takie są zupełnie LA pc” 3 p 
Dark Age of Camelot. bezpodstawne. Nintendo nie wyklucza | zi 7-77 . 
akcji promocyjnych typu „kup dwie, weź SEA 
Pierwsza z — jak twierdzi Mythic — wielu gier trzecią za pół ceny”, niemniej nic tak 90954 CEN - wo We, 
na bazie Warhammera Fantasy Role-Playing naprawdę za darmo. < o $, sA i 
— dopiero w 2007. | pi 30 E = 2) L a 
$ 4 > 4 5 
www.mythicentertainment.com www.nintendo.com % $ e RCA AL 
(e + * KINOWA * 
Zmied EDPRGJEKT 


Nawet nie wiesz, że... 


www. juiced-racing.com_ 


© 2005 THO ine. Wszystkie znaki producentów, samochody, nazwy, znaki firmowe | zawarte w grze wizerunki są znakami han 
i/lub zastrzeżonymi materiałami należącymi do ich prawnych właścicieli. Wszelkie prawa zastrzeżone. (GameSpy oraz „Pr 
"Spy" Są znakami handlowymi GameSpy Industries, Inc. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wykonanie Juice Games Lt 
prawa zasrzeżone, Juiced i poszczególne logotypy oraz THQ i poszczególne logotypy są znakami handlowymi dub za 
mi handlowymi THQ inc. Wszelkie prawa zastrzeżone. Wszystkie pozostale znaki handlowe, logotypy i prawa autorsi 
lebrprawnych właśccieli. 2 i PlayStation" są zastrzeżonymi znakami hendlowymi Sony Computer Entertainr 


_PC_ 
GHOST WARS 


O Ghost Wars, kolejnym projekcie twórców Haegemonii i Desert 
Rats vs. Afrika Korps — węgierskiego Digital Reality, zdążyliśmy już 
poinformować. Powracamy jednak do sprawy, by zaprezentować 
kolejne screenshoty z tej taktycznej strategii czasu rzeczywistego, 

a także naturalnie uzupełnić wcześniejszy raport o nowe szczegóły 
działalności Specjalnej Grupy Operacyjnej CIA ds. terroryzmu, którą 
przyjdzie nam pokierować w tytułowych Ghost Wars. 


Akcja czy może raczej akcje Ghost Wars (łącznie 20) rozgrywają 

się w czterech sceneriach: spalonych słońcem górach Afganistanu, 
radioaktywnych lasach w okolicy Czernobyla, tropikalnym raju Kuby, 
ulicach Nowego Jorku. Przeciwnikami są odpowiednio terroryści 
islamscy, mafia ukraińska, kubańscy ekstremiści. W grze pojawi się 6 
bohaterów i po 30 jednostek CIA i terrorystów, w tym także pojazdów. 
Co przy tym ciekawe, ulegać one będą rozwojowi — każda z nich opisana 
jest przez 18 zdolności, m.in. do posługiwania się 65 rodzajami broni. 


Niezwykle interesująco brzmi również charakterystyka Walker 3 
engine — technologii, w oparciu o którą tworzona jest Ghost Wars. 
Umożliwi m.in. bezpośrednią kontrolę jednostek w perspektywach 
pierwszej lub trzeciej osoby (!), zniszczenie wszystkich obiektów na 
mapie, a także — naturalnie —- wiarygodne warunki pogodowe. 


PHANTÓM POZOSTANIEM FANTOMEM 


Fantom, wg Słownika wyrazów obcych i zwrotów obcojęzycznych, to „widziadło, 
zjawa, widmo, upiór, mara; przywidzenie” i rzeczywiście trudno 
o lepszą nazwę dla przyszłego niedoszłego konsolo- 
systemu Infinium Labs. To zaś dlatego, że 
przedsiębiorstwo to nie jest w stanie 
zgromadzić funduszy niezbędnych, 

by wdrożyć cały projekt. Daty 

premiery Phantoma — brak. 


| www.phantom.net 


BALLERIUM ZNÓW 
W LIMBO 


Nie powiodły się podjęte przez Majorem w grudniu 
ubiegłego roku próby reanimacji projektu Ballerium. Nie 
powiodły się zaś, gdyż... powieść się nie mogły. Uznany 


PC 
WAR LEADERS: 
CLASH OF NATIONS 


Niemieckie CDV niestrudzenie zasypuje nas kolejnymi 
informacjami na temat swych niezliczonych — jak się zdaje 

— wojennych strategii czasu rzeczywistego. Tym razem mowa 
o nowych szczegółach dotyczących War Leaders: Clash of 
Nations - próby połączenia strategii w skali globalnej i strategii 


wówczas za zbawcę tej ambitnej Massively Multiplayer 
Online Real-Time Strategy (MMORTS) Interplay 

sam przecież od dobrego roku znajduje się w,limbo, 

a wypełnionych przez jego przedstawicieli wniosków 
o osłonę przed upadłością nie sposób już zliczyć... 


czasu rzeczywistego w skali taktycznej — jednostkowej. 
Tytułowe Clash of Nations dotyczy siedmiu głównych graczy 

w grze zwanej drugą wojną światową — w tym Anglii, Japonii, 
Niemiec, Stanów Zjednoczonych i Związku Radzieckiego 

— których siły przemieszczać się będą na dużej mapie 
strategicznej, w przypadku starć zaś akcja przenosić się będzie 
na małe mapy taktyczne. Warto też wspomnieć o obietnicy 
twórców dotyczącej w pełni wiarygodnego zachowania 
wszystkich obiektów w grze. 


www.majorem.com 


Nawet nie wiesz, że... 


Liczba mieszkańców World of Warcraft przekroczyła już 
okrągłe dwa miliony ludzi! Co przy tym ciekawe, dokładnie 
jedną czwartą stanowią... Chińczycy, dla których ta znakomita 
Massively Multiplayer Online Role-Playing Game autorstwa 
Blizzarda dostępna jest w kawiarenkach internetowych 
obsługiwanych przez sieć The9. 


Więcej o War Leaders: Clash of Nations — wkrótce. 


a także nowe stadiony i cokolwiek eksperymentalne _ zorganizować konkurencyjną Ligę Mistrzów. Pierwszy 
pozycje zawodników, jak również — po raz pierwszy gwizdek w Pro Evolution Soccer 5 —jesienią. 

© R |ak informuje Sony Online Entertainment, 
już wkrótce popularna Massively Multiplayer Online 
Role-Playing Game - EverQuest, zostanie poszerzona 


Winning Eleven, w Europie znanej jako Pro Evolution 
Soccer. Pro Evolution Soccer 5 usprawnia, trudno 
wto uwierzyć, swe poprzedniczki. Większość zmian _ wserii - mecze w warunkach zimowych. Jedyną 
jednak, nie da się ukryć, jest wyraźnie ewolucyjna. prawdziwą rewolucją dla posiadaczy europejskich 
W grze pojawią się nowe animacje zawodników, 


OLEEMIH1 Pro Evolution Soccer 5. Już 
wkrótce, jeszcze w tym roku, ponownie dane 
nam będzie popróbować wirtualnej piłki nożnej 
w najlepszym wydaniu! To naturalnie za sprawą 


Konami i kolejnej, u nas piątej, odsłony ich słynnej PlayStation 2 jest tryb online, pozwalający m.in. 
"sj s 
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UBISOCET 
' EA KUPUJE DIRTY HARRY 


; Że jak? - WMA 

>8_Na co? — PC (XBX) 
Kto robi? - Maxis/EA 

„7 Kto wyda?— EA Polska” 


UBI? i A co to? - sim 

e VIDEO GAME klady" http: NEMO ea.com/ 
Emocje związane z potencjalnym zakupem Trend odkrywania na potrzeby gier kultowych filmów ma Akis oł Kon płótnE pe Ww 75% 
Ubisoftu przez Electronic Arts nie słabną. Nie się najwyraźniej dobrze i po The Godfather, Scarface i Taxi 

słabną, gdyż co i rusz pojawiają się kolejne Driver przyszedł czas na pierwszą w historii adaptację 

doniesienia związane z tą ważną przecież także historii Brudnego Harry'ego! Jej realizacją zajmie się The 

dla graczy fuzją. Ostatnie pogłoski dotyczą decyzji Collective w koproducji z Warner Brothers Interactive 

EA - posiadacza 20% udziałów Ubi — ignorowania Entertainment oraz Malpaso and The Tehama Companies 

sprzeciwów szefów Ubi i starań o przejęcie odtwórcy roli Harry'ego Callahana, aktora i reżysera 

pełnej kontroli nad firmą. Jak potoczą się losy Clinta Eastwooda. Niestety, niczego ponad informację, że 

związku EA-Ubi — zobaczymy. gra tworzona jest z myślą o konsolach następnej generacji 


— na chwilę obecną nie jesteśmy w stanie przekazać. 


www.collectivestudios.com i 


KŻ N 
E A www.ubi.com 


SSE 
R 


Węgiersko-niemiecki duet Digital Realicy-CDV 

ujawnił kolejne informacje dotyczące War Front: 

Turning Point. Dotąd wiedzieliśmy, że będzie wojenną 

strategią czasu rzeczywistego w alternatywnej 

rzeczywistości, w której Hitler padł ofiarą zamachu 

jeszcze przed 1938 r, a walki toczą się przy użyciu 

broni prototypowej. Teraz dowiadujemy się także, 

że War Front: Turning Point będzie klasycznym 

przedstawicielem swego gatunku, tj. niezbędne 

będzie zdobywanie surowców, zarządzanie bazami, 

prowadzenie badań nad nowymi technologiami. 

Wgrze istnieć będą dwie kampanie single player 

- amerykańska i niemiecka, w trybie multiplayer te pogodowe — mgła, deszcz, śnieg — wszystkie 
dwie armie potykać się będą mogły także z Rosjanami. w dynamicznie zmieniającym się cyklu dobowym. 
To jednak nie koniec dobrych wieści. To zaś dlatego, że Ogromną rolę odgrywać ma także dynamiczne 
w War Front: Turning Point tradycyjna treść zestawiona oświetlenie — nie tylko lamp, ale także pożarów. 
będzie z nowoczesną formą. INa przebieg rozgrywki 
wpływać mają m.in. dynamicznie generowane warunki Premiera War Front: Turning Point - wiosną 2006. 


alreality.hu/Articles/WarFront.htm 


o zawartość kolejnego, dziesiątego już dodatku. Ten potwierdziło plan stworzenia sequela niegrzecznych wyścigów s 
zatytułowany Depths of Darkhollow nie tylko wzbogaci Wreckless: The Yakuza Missions. Niestety jego twórcy nieujawnili  * 
świat o nowe krainy, przygody, stwory i przedmioty, ale żadnych dalszych szczegółów dotyczących nowego projektu ponad 
pozwoli graczom wcielać się w stwory niższych poziomów. to, że jego akcja czy może raczej akcje rozgrywać się będą w Chicago, 


a mapy mają być nawet osiem razy większe niż w poprzedniczce. 


J 


Rok 2001 był dla firmy Rockstar przeło- 
mowy. Wydana wtedy gra Grand Theft Auto 
Ill zamieniła to studio w jednego 

z najpoważniejszych graczy 

w branży, a jednocześnie zre- 
wolucjonizowała nasz sposób 

myślenia o grach. 


Od tamtej pory nic nie może powstrzymać j h * 
firmy Rockstar; a o wszystkich premierach firmy jest głośno. N 
Niektóre z nich odnoszą znaczący sukces komercyjny i zyskują 

uznanie graczy i recenzentów (seria ścigałek Midnight Club), inne 

budzą silne kontrowersje i dzielą graczy na obozy zwolenników « 
i przeciwników tych produkcji (Manhunt), jeszcze inne rządzą 
na listach przebojów, mimo — a może dzięki — skandalom 
towarzyszącym ich wydaniu (GTA: Vice City i GTA: San Andreas). 
W chwili obecnej Rockstar szykuje dwie nowe produkcje, które 
trafią na rynek jesienią tego roku. Czy powtórzą one sukces 
wcześniejszych gier firmy? Czy będą budzić równie silne 
emocje? Wygląda na to, że tak... 


„Jak to w brawlerach = banda łysego na jednego... 


_W szkole i na ulicy" 


Te dwie produkcje fo. Bully; tu Warriors. ©fierwszej wciąż 
o 


4 niewiele eróij lo, Sam Houser, szef Rocks! 44Games, 
N potwiert dzi resztą, że firma poniosła wiele wysiłków, 
by cały projekt zachowaćw tajemnicy”, a więcej 


informacji na jego tematpojawi się być może dopiero 
po wakacjach — wszystko, co ujawniono do tej pory, 
znajdziecie w ramce Bully. Druga z nich to pod 
wieloma względami gra nietypowa nawet jak 
na Rockstar i być może właśnie z tego względu 
jest to w chwili obecnej najważniejszy dla 
firmy tytuł. Dlaczego The Warriors 
jest tak nietypowe? To pierwsza gra 
Ń Rockstar Games, która powstaje 


a 
A 


na bazie licencji. Dotąd wszystkie 
produkcje firmy były opracowane 
* J samodzielnie —- począwszy od pomysłu 
na fabułę, a skończywszy na napisach 
końcowych. W przypadku The Warriors 
jest jednak zupełnie inaczej. 


Gra wykorzystuje licencję kultowego w USA 
i Anglii filmu The Warriors, nakręconego 
w 1979 roku przez reżysera Waltera 
Hilla (ma na koncie również film Driver 
będący inspiracją dla przebojowego 
cyklu samochodówek). Film opowiada 
dys: o nowojorskim ulicznym gangu 
The Warriors, którego członkowie 
zostają wrobieni w zamordowanie 
Cyrusa, lidera konkurencyjnego, 
największego w mieście gangu The 
Riffs. Cała fabuła toczy się wokół 
wydarzeń, które miały miejsce 
zaraz po morderstwie — The 
Warriors starają się dostać 
do swojej dzielnicy, Coney 
| Island, z wrogiego im Bronxu, 
w którym miało miejsce 
zabójstwo. Problem w tym, 
że to dystans przekraczający 
25 kilometrów (Nowy 
Jork to duże miasto 
'»), a po drodze 
czeka na nich kilka 
konkurencyjnych 


Klasyka 


Nazwę 'brawler' nosi pewien gatunek gier, odmiana bijatyk, w których 
bohater walczy z dziesiątkami atakujących go przeciwników, nieraz 

z kilkoma jednocześnie. Gry takie były szczególnie popularne 

na automatach, stamtąd wywodzi się większość klasycznych tytułów, 
które potem były przenoszone również na komputery osobiste i konsole. 
Oto kilka klasycznych brawlerów: 


Double Dragon (1987) 

Jeden z pierwszych brawlerów, na pewno najbardziej popularny. Bracia Billy i Jimmy Lee 
walczą z ulicznymi gangami. Gra doczekała się pięciu kontynuacji oraz filmu nakręconego 
na jej licencji! 


Final Fight (1989) 

Do dziś uważana za jednego 

z najlepszych przedstawicieli 
gatunku. Wkrótce firma Capcom 
wskrzesi serię wydając grę Final 
Fight: Streetwise przeznaczoną 

na konsole PS2 i Xbox. 


Streets of Rage (1990) 
Adam, Axel i Blaze, trzech 
młodych policjantów, staji 
naprzeciw potężnego syndykatu 
zbrodni. Osiem poziomów 
ostrej bijatyki! 


Fighting Force (1997) 

Jeden z ostatnich wydanych przez dużą firmę brawlerów dostępnych także na PC. Warto 
go poszukać, by jeszcze przed premierą The Warriors przypomnieć sobie zasady, jakimi 
rządzi się ten gatunek. 


Już czas zadzwonić na 997. 


gangów, których liczebność podaje się pierwowzoru ze szczególnym szacunkiem. 


w tysiącach członków! Mimo stosunkowo 
prostej fabuły film zadebiutował 

na pierwszym miejscu listy oglądalności 

i długo cieszył się ogromną popularnością. 
Polskę fenomen The Warriors ominął, 

w krajach anglojęzycznych film ten uważany 
jest jednak za jeden z najważniejszych 
obrazów przedstawiających codzienność 
ulicznych gangów. Z tego powodu cieszy 
się zresztą dużą popularnością wśród 
hiphopowców, kojarzonych przecież 

z uliczną kulturą, którzy wielokrotnie 
nawiązywali do niego na swoich płytach 
(patrz ramka). 


_ Kultowy film 

Kiedy mowa o dziełach kultowych, słowo 
„kulc” nie jest wcale używane na wyrost. 
Kiedy jakiś czas temu pojawiła się informacja 
O tym, że przygotowywana jest kontynuacja 
filmu, tysiące fanów z całego świata 
skorzystało z Internetu, by zaprotestować 
przeciwko temu pomysłowi. Między innymi 
z tego właśnie powodu plany produkcji 
sequela zarzucono. Ta historia dała 

do zrozumienia programistom z Rockstar; 
że będą musieli podejść do filmowego 


Widać to już w udostępnionym internautom 
trailerze gry, w którym odtworzona została 
jedna z najbardziej znanych scen z filmu 

— przemówienie Cyrusa, w którym namawia 
on nowojorskie gangi do zjednoczenia sił 
(ze słynnym cytatem 'Can you diiiiig it?'). 


Żaden, nawet najbardziej fanatyczny fan 
filmu, nie mógł poczuć się tą sceną urażony 
— odtworzona została wiernie w stosunku 
do oryginału, zachowując klimat znany 


„ z kinowego ekranu. 


Klimat — brutalny, mroczny i pełny agresji 

— trzymały również sceny już z samej 

gry. jakimi podzielone zostało w trailerze 
przemówienie Cyrusa. Pojawiają się w nich 
postacie znane z filmu — Ajax, Swan, Cowboy 
i Rembrandt — wszyscy w momentach 
pełnych przemocy» W jednym z ujęć widać 
walkę wręcz, w innym zderzenie dwóch 
samochodów wypakowanych członkami 
konkurencyjnych gangów, w kolejnym 
eksplozję spowodowaną rzuconym 
koktajlem mołotowa. Podobnie jak sam 

film, również gra, która powstaje na jego 
podstawie, będzie dozwolona od lat 18. 
Trailer, który został wypuszczony do Sieci, 
pokazuje jednak tylko niewielki wycinek 

gry. Odwiedziliśmy więc angielską siedzibę 
Rockstar Games, by poznać więcej sekretów 
The Warriors. LJ 


_Brawler? Co to takiego? 
Okazuje się, że gra The Warriors to tylko 

w części odtworzenie scen i fabuły filmu. 
Historia opowiedziana w grze będzie dużo 
dłuższa i ma obejmować wydarzenia, które 
doprowadziły do feralnej, przedstawionej 
w filmie nocy. Oglądając trailer trudno było 
również wyrobić sobie opinię na temat 
stylu rozgrywki, jaki znajdziemy w The: 
Warriors. Teraz wiemy już, że będzie 

to gra nawiązująca do gatunku brawlerów”, 


'Właściwie.całkowicie dziś zapomnianego. 


Podobny los spotkał zresztą inne gatunki 
gier, które apogeum popularności 
przeżywały w czasach salonów z automatami 
do gier (np. kosmiczne strzelanki). Brawler 
to inaczej bijatyka, w której główna postać 
eksploruje kolejne poziomy, walcząc 

z dziesiątkami przeciwników atakujących 
zewsząd i przy użyciu wszystkich 
dozwolonych i niedozwolonych chwytów 
(patrz ramka). 


W The Warriors również najważniejszy 
będzie refleks, umiejętność szybkiego 
zadawania ciosów i wykorzystywania 
przedmiotów leżących na ulicy (m.in. 
szklanych butelek, które można zbić, 
uzyskując w ten sposób tulipana). Te ostatnie 
będą w walkach mocnym argumentem, 
dlatego też projektanci poziomów postarali 
się, by nie zabrakło ich na kolejnych etapach. 
Sterowana przez gracza postać będzie 

więc mogła korzystać z desek z nabitymi 
gwoździami, sztachet, cegieł, skrzynek, 


_Dzieciaki tego gościa na bank wyrosną na gangsta raperów. 


i (nie tylko) hip-hop 


The Warriors to jeden z tych filmów 

(m.in. obok Człowieka z blizną Briana 

de Palmy), który wyjątkowo upodobali 
sobie amerykańscy hiphopowcy. Oto kilka 
dowodów: 


Wu-Tang Clan — Shame on a Nigga 
W tym utworze nieżyjący już raper ODB 
używa w swojej zwrotce słowa „Warriors! 
Come out and plaaaaaayy!”, jedną z dwóch 
klasycznych linii dialogowych z filmu. 


D12 - Fight Music 

Zespół Eminema oparł cały pomysł 

na teledysk właśnie na filmie The Warriors. 
Na początku odtworzona jest zresztą 
scena, w której Cyrus namawia 
nowojorskie gangi do zjednoczenia. Tutaj 
odgrywa go lce-T, ale ma dużo mniej 
pokojowe zamiary. 


Lloyd Banks — Warrior 

Jeden z członków G-Unit również 
nawiązuje do filmu, co więcej sam 
twierdzi, że jest jednym z członków gangu 
The Warriors. 


Delinquent Habits — Delinquent Habits 
Okładka debiutanckiej płyty tego 
latynoskiego trio odwołuje się 
bezpośrednio do okładki ścieżki 
dźwiękowej z filmu The Warriors. 


Wyclef Jean — Diallo 

Nawet mało uliczny Wyclef Jean również 
nawiązuje do The Warriors. Swój utwór 
Diallo, protest przeciwko brutalności 
policji, kończy drugą z klasycznych linii 
dialogowych, słowami „Can you dig it!?!”. 


Nie tylko zresztą hiphopowcy mówią, 

że The Warriors to film kultowy. 

W różnych wywiadach wspominali o nim 
filmowcy John Woo (Mission Impossible 2) 
i Quentin Tarantinio oraz koszykarz 
Shaquille O'Neal. Największym fanem 
filmu spośród znanych osób jest jednak 
Eddie Vedder z rockowego zespołu 

Pearl Jam, który przez wiele lat miał 

na automatycznej sekretarce nagrane 
przytaczane już tu słowa „WVarriors! Come 
out and plaaaaaayy!”. 


ROCKSTARI viaus_ KID 
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_TEMAT NUMERU. 


Drugim z projektów, który powstaje w 
tej chwili w Rockstar, jest Bully, gra akcji, 

w humorystyczny i dość brutalny sposób 
przedstawiająca życie w prywatnej szkole. 


Bully to w języku angielskim określenie 

na szkolnego chuligana, który terroryzuje 
młodsze dzieciaki, podkrada dziewczynom 
kanapki i strzela do nauczycieli z procy. 

w grze. 


Rockstar nie ujawnił jak dotąd zbyt wielu 


natomiast, że powstaje on już od jakiegoś 
czasu w nowym nabytku firmy, studiu 


_Hmmm... Der 


ędzie miał zaj 


JA de yy 


a nawet leżących na ziemi worków na śmieci 
i zepsutych telewizorów. Twórcy gry uznali, 
że w tego typu produkcji niezwykle ważne 
będzie odtworzenie efektów docierających 
do celu uderzeń, dlatego też poświęcili im 
wiele czasu. Owocem ich pracy są bardzo 
realistyczne animacje podczas walki oraz 
pojawiające się w jej trakcie obrażenia, tj. 
pękające nosy, opuchnięte łuki brwiowe. 
Również ubrania członków gangu będą 

po walce porwane i zakrwawione. 


_Wejście smoka 
Chociaż brawlery to niemal 

z założenia proste bijatyki, 

w których kluczem 

do sukcesu jest zazwyczaj 
szybkie naciskanie przycisku 
ciosu, programiści z Rockstar 
postanowili rozwinąć system 
walki zastosowany w grze. 

W zależności od akurat 
rozgrywanego etapu będziesz 
w grze kierował jedną 

-z dziewięciu grywalnych 
postaci. To członkowie 

The Warriors znani z filmu 

- Cleon, Ajax, Swan, Snow, 
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| to właśnie będzie twoim zadaniem również 


szczegółów dotyczących tego tytułu — wiemy 


Barking Dog Studios (twórcy m.in. 
gier Global Operations, Homeworld: 
Catadysm), które od niedawna nosi 
nazwę Rockstar Vancouver. 


Akcja gry toczyć się będzie w Bullworth 
Academy, fikcyjnej prywatnej szkole. 
Bohaterem gry jest Jimmy Hopkins, 
mały, ale hardy chłopak, który 

na korytarzach akademii przejdzie 
prawdziwą szkołę życia — przekona 

się, że chuliganom można stawić 

czoło i pozna smak pierwszej 

miłości. Gra będzie jednak daleka 

od konwencji familijnego kina 


z wytwórni Disneya — Bullworth Academy 


Cochise, Cowboy, Rembrandt, Vermin i Fox. 
W zależności od postaci będziesz mógł się 
posługiwać jednym z trzech stylów walki 

— Street Fighting, Brawler i Kung Fu. Street 
Fighting to styl, w którym najważniejsze 

są pięści, uderzenia ręką. Styl Brawler bazuje 
na chwytach i przerzutach, przypomina 
zapasy. Styl Kung Fu to oczywiście przede 
wszystkim skoki i kopniaki. Wyraźną 
inspiracją dla twórców The Warriors 

była doskonała gra Def Jam: Fight For NY, 

w której podział na style walki był niemalże 
identyczny. 


Sstem walki zastosowany w The 

Warriors jednak nie ogranicza się tylko 

do wprowadzenia do gry urzech różnych 
stylów walki. Niezależnie od wybranego 
stylu będziesz mógł stosować uniki, podcinać 


f z innymt członkami twojego gangu. System 
1 walki obkjmuje również 'revejsale', czyli 
jednocześnie blokują uderzenie 
przeciwnika zadają mu obrażenia. Możliwe 
będzie również rzucenie przeciwnika 

na ziemię, bicie leżącego, rzucanie nim 

o ściany itd., itp. Tak szeroki arsenał ciosów, 
na dodatek tak brutalnych, spowoduje 

na pewno, że The Warriors po raz kolejny 
wywołają dyskusję na temat przemocy 

w grach. No, ale do tego, że ich gry 
wzbudzają tego typu kontrowersje, studio 
Rockstar Games już przywykło. 


_ Taktyczna bijatyka 

The Warriors nie będzie grą szczególnie 
skomplikowaną, jej zasady mają być proste 
do opanowania, jednak nawet mimo 

to będzie mieć kilka elementów, które 
wzbogacą rozgrywkę. Jednym z nich ma 
być wskażnik wściekłości (z ang. rage) 


o > - > > 
kierowanego kobzgery Kied, otięguje” 4, 


on obrażenia | Im wyprowadza ćflne, Ę 
bolesne ciosy, wskaźnik ten wypełnia się,  * 
Ę 


a kiedy osiągnie odpowiedni pozióm, ł 
możliwe będzie wykorzystanie specjalnych 
ciosów, dużo potężniejszych irażących 
większą liczbę przeciwników. Ciekawie 

- zapowiada się również możliwość 
wydawania komend pozostałym członkom 
gangu, określającym ich zachowanie podczas 
przemierzania wrogich ulic Nowego Jorku 
i starć z przeciwnikami. Ostateczny zestaw 
tych poleceń nie został ujawniony, ale będzie 
on pewnie dość standardowy („czekajcie 
w miejscu”, „podążajcie za mną”, „do 
ataku!” itd.). 


Wciąż niestety nie wiadomo, jak bardzo 
swobodna będzie rozgrywka w The Warriors. 
Ekipa znana z serii GTA dowiodła, że potrafi 
stworzyć wirtualne miasto, po którym 
gracze mogą się przemieszczać bez żadnych 
ograniczeń, takiej wolności jak np. w San 


Andreas po The Warriors nie możemy 
jednak oczekiwać. Najprawdopodobniej 
gra będzie mniej liniowa w tej części 
fabuły, która nie przedstawia wydarzeń 

z filmu (tu będzie można m.in. kraść 

radia samochodowe, napadać na sklepy, 
wymuszać pieniądze od przechodniów 
czy też malować graffiti), a w sekwencjach 
przeniesionych bezpośrednio z obrazu 
kinowego będzie wiernie odwzorowywać 
jego scenariusz. Wydaje się, 

że jest to całkiem dobry 

kompromis, jednak 

czy tak jest w istocie, 

przekonamy się 

dopiero, gdy gra 

trafi na rynek. 


_Kontrowersje 
Patrząc na rzecz realnie, wydaje się, że The 
Warriors będzie tytułem, który podzieli 
graczy, podobnie jak wcześniej Manhunt 
tej samej przecież firmy. Wszyscy ci, którzy 
będą oczekiwać kolejnego GTA, tyle tylko, 
że osadzonego w realiach Nowego Jorku 
lat 70, będą na pewno zawiedzeni — nawet 
mimo że twórcy zapowiadają, iż dołożą 
wszelkich starań, by oddać atmosferę 
tamtego okresu. Na przeniesieniu kultowego 
dzieła Waltera Hilla do rzeczywistości 

j skorzystają na pewno fani filmu 

cze, którzy pamiętają jeszcze 

e brawlery z ery automatów 
: To zresztą kolejna rzecz, w której 

The Warriors przypomina Manhunta — tak 
jak ten drugi w zupełnie nowy sposób 
przedstawił elementy typowe dla skradanek, 
tak najnowsza produkcja Rockstar może 
odświeżyć, a przede wszystkim przypomnieć 
taki gatunek gier, jakim są brawlery. 
INa pewno warto na tę grę czekać, bo każda 
premiera firmowana znaczkiem Rockstar 
Games to wydarzenie! A ta odbędzie się 
już pod koniec tego roku. 


_TESTOWANO NA_PC 


Producent: Deep Shadows 
Dystrybutor: LEM 

Cena: brak 

Platforma: PC 

Gatunek: FPS/cRPG 
Multiplayer: nie 


| bŁuGOŚĆ _ 
Ogromna. Mnóstwo zadań 
do wykonania, nie musisz 
się w ogóle przejmować 
głównym wątkiem. 


GRAFA_ MUZA MIÓD _. 
z Sprzed kilku lat. Nijak nie 
m | tłumaczy gigantycznych 
wymagań sprzętowych. 


=12+07:40:20 


Gdy przymknąć oko na 
błędy, gra jest objawieniem. 


Jeśli nie znika z powodu 
błędu gry, jest niezła, 
| choć często się powtarza. 


BOLIKI 


p Ą 
Czasami podczas gry w Boiling Point możesz Bowiem ZAWALI 
się zagotować, innym razem z większą chęcią zwiedziłbyś _, TYLKOW NAPRA 
piekło, niż ją włączył... Ale do pewnego momentu. WŁAŚNIE JEST BOILING POINT. 
W końcu zawsze chętnie do niej wrócisz. Mimo całej 
armii wad, gra Deep Shadows jest jedną z najlepszych 


OBIAZGÓW MOŻNA 
EJ GR AKA 


_Stary, gdzie moja córka? 


produkcji tego roku. 


_Tysiące błędów 

Gdybym chciał wymienić wszystkie niedoróbki, 
potrzebowałbym mniej więcej przez pół roku całego 
Virusa_, a i to być może byłoby niewystarczające. 
To jednak, paradoksalnie, jest również zaletą gry. 


12 | | BOILING POINT 


Wcielasz się w niej w Saula Myersa, byłego żołnierza, 
który wyrusza do fikcyjnego państwa Realia 
w poszukiwaniu swojej córki, dziennikarki. Dziewczyna 
narobiła sobie problemów, więc weteran zakasał rękawy 
i pojechał... Nie wiedząc, że trafił do prawdziwego 
piekła. To powitało go początkowo całkiem miło — 
przyjaźni przechodnie wskazywali 
bezproblemowo najważniejsze 
miejsca w mieście — po krótkiej 
rozmowie z byłym szefem córki 
bohater miał już samochód... 


JEDNAK NIE BA BYŁO 
( STWIERDZIC, 


_Spore miasteczko... 

Teren gry obejmuje 25 kilometrów kwadratowych. 
Podczas poruszania się teoretycznie w żadnej chwili 
nie będzie dodatkowych doładowań itp. Teoretycznie, 
gdyż oczywiście okazuje się, że GRA NA KOMPIE 

Z 1 GB RAMU CHRUPIE NICZYM AMATOR 
CZIPSÓW. Na szczęście po tak wielkim terenie 

nie jesteś zmuszony poruszać się tylko o własnych 
nogach — dodatkowo czekają na ciebie pojazdy 
(samochody, motorówki, helikoptery, a nawet 
samoloty!), którymi kierujesz sam (po zdobyciu licencji 
— a właściwie nauczeniu się, jak kierować) bądź też 
korzystasz z np. taksówki (co jest szczególnie polecane, 
gdy zginiesz i nie masz nigdzie w pobliżu swojego 
pojazdu. 


ŚĆU 
- NIE TÓRE BARY -, INNE ż 
Nie masz jednak co liczyć, że będziesz przyjaźnie witany 
przez każde z nich. Oczywiście to jest teoretycznie 
możliwe, ale w praktyce musiałbyś mieć chyba 

z milion pesos. Nie wspominając o tym, że wpadłbyś 


UGRUPOW: 


w ciężki alkoholizm, pijąc hektolitry tequilli 

w barze z przedstawicielami różnych grup. | gdy piszę 
o alkoholizmie, to nie jest to żart — w Boiling Point 
rzeczywiście zagraża ci on. Tak samo jak uzależnienie 
od medykamentów i jeszcze wielu innych rzeczy, 

do których nie nawykłeś grając w FPSry... 


_I czym to się je? 

No właśnie — do jakiego gatunku należy ta gra? 
Najłatwiej określić ją jako: „Deus Ex spotyka GTA, 
po czym obaj (dla uproszczenia uznajmy, że powyżsi 
są mężczyznami) idą na imprezę do FarCry'a”. Żeby 
jednak nie było za łatwo, na drodze są ogromne 
wyboje. Teoretycznie bowiem wszystko tu gra 

— mamy doskonały pomysł, niezwykle rozbudowany 
i sensowny świat, niebanalną fabułę i absolutnie 
nieliniową akcję, ale WSZYSTKO TO ROZ 
SIĘ O BŁĘDY DOBIT 
OILING POIN ź 
IEGO BETAT| ZED WYDANIEM 
Pr zez problemy z hon idiotyczne zachowanie 
AI (zwłaszcza kierowców), przekłamania graficzne 

i tysiące innych niedociągnięć gra traci połowę 

ze swojego wielkiego czaru. Niedługo po premierze 
wyszedł patch z liczbą 1.1, ale naprawia on 

tylko największe bzdury w grze i zdecydowanie 

nie wystarcza. 


_Jednak warto! 
Jest jednak coś w Boiling Point, co sprawia, że można 
machnąć ręką n na „Agony wady. 


(GODNI. A zależnie 

od dokonywanych przez zdeka wyborów (zaprzyjaźnić 
się z rządem, czy z bandytami - oto jest pytanie) 

za każdym razem, gdy klikniesz „New Game”, czekać cię 
może zupełnie nowa rozgrywka. 


_Katogra 


VYMALVNUYJLTV 
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Producent: Rockstar Games [3 
Dystrybutor: Cenega 
Cena: 249 zł 
Gatunek: akcja 


Multiplayer: nie zbyt duże. 


alternatywy nie ma - jeśli znudzi ci się San Andreas (ale nie licz 


y 


ce Cit 
TA 


Tak naprawdę dla seri 
na to), możesz zawsze wrócić do wcześniejszych części gry. 


ALTERNATYWA 


GTA 3 i GTA: 


GRAFA_17/20 
Niestety różnice między 
wersją PC a PS2 nie są 


| MUZA_10/10 MIÓD_49/50 
| Rewelacyjne dźwięki i kla- 

| syczna ścieżka dźwiękowa 

| 


w 10 stacjach radiowych. oderwać... 


7 Wdzisiejszych czasach nawet gangsterzy 
muszą mieć podzielność uwagi. 


_Ji moi ziomble, Podskoczysz? 


Czy tę recenzję rzeczywiście 


trzeba pisać? Przecież i tak wszyscy doskonale wiedzą, 


* że pojawienie się PC-towej wersji GTA: San Andreas 


to najważniejsze wydarzenie w tym roku — przynajmniej 
dla tych graczy, którzy nie mieli wcześniej okazji 
zagrać w edycję PS2. Jasne — są gry ładniejsze, bardziej 
efektowne graficzne; są produkcje z lepszym modelem 
fizyki, lepszym modelem jazdy, lepszym modelem lotu 
kuli karabinowej; są gry śmakie i owakie, ale żadna z nich 
nie ma tyle miodu, co GTA: San Andreas, żadna z nich 
tak nie wciąga. Po kilku godzinach gry przeniesiesz się 
ze swojego domu gdzieś w Polsce, wprost na rozgrzane 
od słońca ulice Los Santos, nie będziesz już Maćkiem, 
Tomkiem, Wojtkiem czy jak tam masz 
na imię, tylko Carlosem Johnsonem, 
wrobionym w zabójstwo gliniarza 
chłopakiem z czarnego getta. 
A wtedy zrobisz wszystko, 
by uciec z tego piekła, 
zemścić się na zabójcach 
matki, a przy okazji 
zdobyć ogromne 
bogactwa, wielką władzę 
i kilka pięknych kobiet. 


AZ 


_San Andreas czeka 
Fabuła GTA: San Andreas jest już znana, 
nie ma sensu opisywać jej ze szczegółami. 
Krótko — wracasz do swojego domu 
w Los Santos na pogrzeb matki, 
w wyniku działań nieuczciwych 
policjantów wpadasz w poważne 
tarapaty, przyłączasz się ponownie 
do tego, co zostało z twojego dawnego 
gangu i... reszta zależy już od ciebie. 
Tak jak we wszystkich grach serii, staje 
przed tobą kilkadziesiąt misji związanych 
z głównym wątkiem fabularnym, ponad 
setka zadań dodatkowych, których 
wykonanie nie jest niezbędne 
do ukończenia gry. Sposób 
prowadzenia rozgrywki 
nie zmienił się od GTA 


Kiedy zaczniesz grać, 
nie będziesz chciał się 


la co do tego 
wątpliwości? 


_TESTOWANO NA _PC | 


DŁUGOŚĆ_20/20 
Osiwiejesz, zanim odkryjesz 
wszystkie sekrety gry! 


umieszczona w trójwymiarowym środowisku, 
przedstawiona jest z kamery zawieszonej nieco 

za bohaterem - by wykonać misję, musisz zazwyczaj 
dojechać na miejsce (czasami z limitem czasowym), 
pokonać kilku przeciwników i wrócić w jednym kawałku 
do domu. Zdarzają się również takie zadania, które 
różnią się od pozostałych, są minigierkami z oddzielnymi 
zasadami i sterowaniem (np. walka z samolotami w misji 
„Air Raid” zlecanej przez Zero, speca od elektroniki). 
Dzięki temu nie ma tu chwili, w której mógłbyś się 
nudzić — a nawet kiedy nie wykonujesz misji (związanych 
z fabułą i dodatkowych), w San Andreas jest co robić. 


_Bez misji nie wieje nudą 
AKCJA GRY, W PRZECIWIEŃSTWIE DO GTA3 I GTA: 
VICE CITY, TOCZY SIĘ NIE W MIEŚCIE, A W CAŁYM 
STANIE, KTÓRY OBEJMUJE TRZY MIASTA (LOS 
SANTOS, SAN FIERRO | LAS VENTURAS) ORAZ 
KILKA WIOSEK I MIASTECZEK POMIĘDZY NIMI. 
To ogromna przestrzeń, jeden z większych wirtualnych 
obszarów w grach komputerowych, znalazło się tu więc 
miejsce na sporo dodatkowych atrakcji. CJ może ćwiczyć 
na siłowni, grać w kosza, jeździć a BMX=ie, 
grać w bilard, wygrywać szmal w kasynie, 
fruwać samolotem, jeździć traktorem, 
odżywiać się w pizzeriach i sieciach typu 
fast-food (z nazwami inspirowanymi 
KFC i Burger Kingiem), podrywać 
dziewczyny, wybierać dla siebie ubrania, 
fryzury i tatuaże, włamywać się nocą 
do posiadłości bogaczy i... zabrakło 
mi tchu. A tego typu rzeczy, naturalnie 
połączonych ze sobą w całość, jest w San Andreas 
dużo, dużo więcej. Wreszcie twórcom gry udało 
się osiągnąć to, do czego w poprzednich częściach 
serii dążyli, a czego zrobić się nie udało — W SAN 
ANDREAS PRAWIE NIE MA RZECZY (PRZYNAJMNIEJ 
ROZSĄDNYCH RZECZY), KTÓRYCH NIE DA SIĘ 
ZROBIĆ. TO ROBI WRAŻENIE! 


_Mlusisz w fo... , 
Niestety, a to coś, czego mogliśmy się spodziewać, 
PC-towa wersja tej doskonałej gry stoi na podobnym 

- a więc średnim - poziomie jak konwersje 

jej poprzedniczek. Podniesiono rozdzielczość, 
zwiększono dystans wyświetlania obiektów i ich liczbę, 
ale wciąż zdarzają się błędy w grafice (np. lewitowanie 
motocykli), które na PS2 można była zrozumieć (to 
przecież już stara maszynka), ale na PC już rażą. Te błędy 
to jednak tylko drobnostka w porównaniu z tym, co San 
Andreas oferuje. To tytuł, który jak żaden inny, zasługuje 
na słowa „musisz-w-to-zagrać”. 


_Mgr Gracz 


GTA: SAN ANDREAS | [13 


_Cruisin' down the street in my Cadillac, la, la, la, la, la.. 


| GRAFA_ 

| UnrealEngine wciąż kopie 

| i basta. AleFarCryi tak 
pozostaje niedościgniony. 


=15.07:30+10 
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| pecetowy gatunek 
gier fir st person shootery, coraz częściej 
pojawia się na blaszakach dopiero po 
premierze na konsolach, najczęściej 
Xboksie. Tak jest też z Pariahem. 


„Gr a POWStANIA na (Unreal R konkretnie 


Szezożójcia isdnie RE SR SWE 
widoku, które pojawiają się głównie po 
wybuchach. 


_Panna Zz Virusem 


_Te miniguny mają kopa! 


14 | | PARIAH 


| MUZA _ | 

Gdzieniegdzie się pojawia | 
| i nie przeszkadza w | 
| strzelaniu. 


| MióD_ 

Słabiutkie pukawki, Al 

| żadne, zróżnicowania w 

| sumie niewiele... Ale grasz 
bez wstrętu. 


'G (A. Akcja dzieje się na wrogim terytorium, 
na które trafiasz przez przypadek. Po prostu przelatujesz 
nad nim z niezwykle cennym ładunkiem (urodziwą damą, 
która niestety jest nosicielką jakiegoś wirusa... a może 
Virusa_?) i natrafiasz na „przypadkowo” wystrzeloną 
w samolot rakietę. Po szczęśliwym, mimo wszystko, 
lądowaniu odnajdujesz swój ładunek i przy okazji 
zostajesz a= To tyle, jeśli idzie o zn trzy 


_Bez Taktyki 


Sama gra to klasyczna strzelanka 

pozbawiona bardzo modnych ostatnio 

elementów taktycznych. Przez 

zdecydowaną większość czasu skazany 

jesteś tylko na siebie, czasem się tylko 

zdarzy, że wspomoże cię jakiś NPC, który np. UE 
kierował pojazdem. WEH 


Podczas RR single player nie pojeździsz SE 
wcale, dopiero w trybie multiplayer korzystanie z 
pojazdów ma sens. Tam też mniej irytuje ich największa 
wada, czyli sterowanie. Logika nakazuje, żeby 
prowadzić pojazd za pomocą klawiszy WSAD, a myszką 
ewentualnie obracać działko. Tymczasem w Pariahu 


_Mówcie, co chcecie, ale grafa jest wciąż imponująca. 


| DŁuGOŚĆ_ 

| Naście godzin. Ile naście 

| zależy od poziomu trudności 
| i tego, czy lubisz po drodze 

|| podziwiać widoki. 


skręcasz za pomocą myszy, a strzelać możesz tylko 
naprzód, o ile nie siedzisz na miejscu obok kierowcy. 


Przyjemna ooenacja.. 


EMNA. Wrogów są ke tabuny, ale ich 

inteligencja ogranicza się do umiejętności kucnięcia 
za przeszkodą terenową, choć i tego manewru nie 
praktykują nazbyt często. Zwykle idą na otwartą 
wymianę ognia, przez co padają dość szybko. Ich jedyną 

przewagą jest liczba i... słabość broni gracza. Pukawki 

są zdecydowanie niedopracowane. Jest ich dużo, 
można je dodatkowo ulepszać, ale naprawdę 
skutecznych i dających dużą frajdę można 
szukać ze świecą. 


Przez większość gry korzystać będziesz z 
szybkostrzelnego karabinku o nazwie Bulldog, 
który jest mało efektywny, ale przynajmniej 
dość celny, jeśli go ulepszyć (można to zrobić za 
pomocą = po zmian "H kt ytych 


SHOTGUNA, SI 
RAKIETNICY I GRANA 
JB = I OSTATNI POT Y 
SKUTECZNY - reszta jest albo bardzo słaba, GG ze 
względu na długi czas przeładowzywania nieskuteczna 
w walce. 


_Średniak 
CIEKAWIE ZREALIZOWANO ZA TO LECZ 
Energia podzielona j jest na kilka bloków, przy 
czym jeśli zostaniesz lekko zraniony (tak na pół jednego 
z nich), możesz po prostu odejść na 
boki poczekać na autoregenerację. 
cisz energię z całego bloku, 
loładować ją możesz tylko za pomocą 
_ nietypowych apteczek. Nie możesz 
żyć w wirze walki, wcześniej 


"a wyjąć specjalne urządzenie, 
om ć je i dopiero wtedy 


wstrzyknąć sobie życiodajną energię. 


TNIKA ANYA 


ZENIE SIĘ 


„Jedna znielicznych misji, w których przyda się również snejperka 
__(za to widoczna na obrazku rakietnica jest raczej zbędna). 


Gatunek: platformówka/przgoda 


nie kolorowo, równie nieprzewidywalnie. W kategorii szalonych platformówek seria Rayman wciąż 


man 3: Hoodlum Havoc 
ma wysoką pozycję. 


ALTERNATYWA 


y 
wi 


Ró 


©) 
ać 


Producent: Double Fine 
Dystrybutor: nie ma PL 
Cena: nie ma PL 


Multiplayer: nie ma 
Ę oprawa. 


p 


Nieczęsto zdarza się, :, 
programiści znani z jednego, konkretnego gatunku gier 
zabierali się niespodziewanie za pracę nad projektem, 
który zupełnie nie przypomina tego, nad czym 
pracowali wcześniej. Dlatego kiedy Tim Schafer, magik 
odpowiedzialny za takie kultowe przygodówki firmy 
LucasArts jak Full Throttle czy Grim Fandango, ogłosił, 
że jego kolejna gra będzie... platformówką, musiało to 
wzbudzić zainteresowanie. 


_Wszystko dobre... 

Gra jednak miała pecha, powstawała dłużej niż 

to początkowo planowano, na dodatek podczas 

prac zmieniał się jej dystrybutor — a więc i źródło 
finansowania projektu. Wreszcie jednak udało się 
wypuścić Psychonauts na rynek (po niemal pięciu 

latach prac!), a wydarzenie to powinni odnotować 
zarówno fani platformówek, jak i przygodówek. Gra 
łączy najlepsze elementy obu gatunków, a jednocześnie 


zachowuje błyskotliwy humor, z którego Tim Schafer jest 


znany. To naprawdę wyborna kombinacja! 


_Mrówka Raz 

BOHATEREM GRY JEST RAZ, MAŁY DZIECIAK, 
KTÓRY UCIEKA Z DOMU, BY ZAPISAĆ SIĘ 

DO LETNIEGO OBOZU DLA KANDYDATÓW 

NA PSYCHONAUTÓW. Kim są psychonauci? 

To śmiałkowie, którzy opanowali umiejętność 
podróżowania po umysłach innych ludzi. Nie licz jednak 
na mroczne obrazy rodem z filmu Cela (odgrywana 
przez Jennifer Lopez bohaterka tego filmu była 

w pewnym sensie psychonautką) — cała gra utrzymana 
jest w lekkiej, kreskówkowej i mocno pokręconej 
konwencji. Raz, z wyglądu przypominający Mrówkę 

Z, ma początkowo zostać w obozie tylko przez jedną 
dobę, zanim nie przyjedzie odebrać go ojciec, jednak 
w wyniku nieoczekiwanego zwrotu wypadków to 
właśnie on — a dokładniej ty — będzie musiał uratować 
wszystkich uczestników letniska przed pewnym bardzo 
pokręconym szaleńcem. 


_Trochę skakania, trochę 
gadania 

Pod względem struktury Psychonauts przypomina 

inne typowe trójwymiarowe platformówki. GRA 
PODZIELONA JEST NA KILKANAŚCIE POZIOMÓW: 
ŚWIATÓW, DO KTÓRYCH PRZENOSISZ SIĘ Z 
JEDNEGO CENTRALNEGO POZIOMU - HUBA. 

Ów hub to w Psychonauts teren letniska (a więc świat 
rzeczywisty), niemal wszystkie pozostałe poziomy to 


GRAFA_19/20 
Kolorowy odjazd. 
Barwna, zróżnicowana 
i bardzo pomysłowa 


| MUZA_10/10 
Genialne motywy 
muzyczne i rewelacyjne 
udźwiękowienie. Nie 

| sposób się nie zachwycić! 


MIÓD_45/50 


_Kolorowy świa NA Vodello.. 
GG) zz 
RANK, FIGHEN 


z kolei próba zobrazowania tego, co - 
dzieje się w głowach ludzi, które Raz Najlepsze 
odwiedza. To dało programistom 

— a szczególnie grafikom — spore pole do 
popisu. Każdy z poziomów ma własny 
styl i charakter, co ciekawe — przekłada 
się to nie tylko na ich wygląd, ale 
wpływa również na sposób prowadzenia 
rozgrywki czy konstruowania poziomów. Elementy 
przygodówki to w grze m.in. konieczność używania 
kilku znajdywanych w jej trakcie przedmiotów oraz 
bardzo rozbudowane i niesamowicie śmieszne (dialogi!) 
animowane przerywniki. FANI GRIM FANDANGO 
BĘDĄ W SIÓDMYM NIEBIE, BO PSYCHONAUTS 
KONTYNUUJE ABSURDALNY HUMOR I KLIMAT 
TAMTEJ PRODUKCJI! 


tFormo 


Hi! Jestem z Virusa. Przyszedłem was zrecenzować. 


_Kolorowy odjazd 

Psychonauts zasługuje na najwyższe noty w kategorii 
oprawa graficzna. Tak barwnej, zróżnicowanej 
graficznie produkcji nie było na PC od dawna. Świetnie 
zaprojektowano wszystkie elementy oprawy od wyglądu 
poziomów, przez sposób zaprojektowania postaci aż po 
znajdźki (część z nich jest półprzezroczysta, bo przecież 
nierealna, istniejąca tylko w głowach bohaterów). 
Towarzyszy temu doskonałe udźwiękowienie — słychać, 
że aktorzy z zaangażowaniem zabrali się za nagrywanie 
wokali. Wcale mnie to jednak nie dziwi, bo TAK 
DOBRZE NAPISANYCH DIALOGÓW MOŻE 
POZAZDROŚCIĆ PSYCHONAUTS NIEJEDNA 
PRZYGODÓWKA. Najważniejsze, że są one 
autentycznie śmieszne! 


formówek i przygodówek 


| 

Najlepsze elementy z plat- | Gra się długo, długo, długo. 
w jednej grze. Miód! | 
| 


-_TESTOWANO NA_PC 
DŁUGOŚĆ_20/20 


| żadna minuta nie jest 
stracona. 


_Każdy kto grał w Grim Fandango wyczuje tu podobny klimat. 


Um; hey: Raz... | saw you and 
Lili źalking in the Coach's 
and I was wondering... 


uka na PE 
ów ostatniego 
Grzech ni 


_Poziomrhub jest bardzo rozbudowany. ak bardzo, że twórcy 
dzięki której na pewno się nie zgubisz. 


dodali mapę, 


_Dzwoń do dystrybutorów! 
Humor Psychonauts pozwala przymknąć oko na 
kilka drobnych błędów gry — poziom-hub jest duży, 
czasami więc przemierzasz go w tę i z powrotem, 
a w tym czasie niewiele się dzieje, również system 
znajdziek i oferowanych przez nie bonusów jest 
zbyt zróżnicowany i złożony (zbierasz aż 6 różnych 
rzeczy!!!). Podczas zabawy nie myślisz o tym wcale, 
po prostu wybornie się bawiąc. Gra niestety nie ma 
na razie polskiego wydawcy. Pytam - dlaczego?!?! 
Dzwoń do swojego dystrybutora i domagaj się 
Psychonauts na sklepowych półkach. Naprawdę 
warto! 


_Dr Szymek 


PSYCHONAUTS | 


19.10.45.20= 
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Puste pomieszczenia, 
postacie bez wyrazu, brak 
animacji w dialogach.Słabo! 
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Nowa gra D.W. Bradleya, jednego 

z ważniejszych designerów w gatunku RPG (stworzył 
mi.in. serię Wizardry, grę Wizards 8: Warriors), niezbyt się 
udała. Jest zbyt standardowa i oldschoolowa, by poważniej 
zaistnieć na rynku, ma też kilka błędów, które powodują, że 
nawet tym, co gra oferuje, nie do końca można się cieszyć. 
Ma też jednak coś, co każdy fan gier role-playing powinien 
zobaczyć (a dokładniej usłyszeć). To coś to odgłos, 

jaki wydają zbliżające się do drużyny bohatera gobliny. 
Wiem, wiem, wiem - brzmi głupio, ale tych rechotliwych 
dźwięków długo nie zapomnisz. Gdyby przyznawano 
nagrodę za „Najbardziej zapadający w pamięci dźwięk 

w grach RPG”, Dungeon Lords zgarnąłby ją na pewno. 


_Stara szkoła RPG 


Niestety okrzyki goblinów to 

jedna z niewielu rzeczy, jakie 

wyróżniają Dungeon Lords. Fabuła 

jest standardowa do bólu — zły mag 

rzuca złe czary na krainę zamieszkaną 

przez krasnoludy i elfy i tylko bohater 

sterowany przez gracza może ją 

uratować. Rodzaj rozgrywki jest również standardowy 

- podczas gdy w większości ostatnich produkcji stawia się 
przede wszystkim na opowiedzenie ciekawej pomysłowej 
historii, Dungeon Lords to zwykły hack'n'slash, w którym 
wchodzisz do podziemi, by siec i rąbać zastępy monstrów. 
Typowe są opcje kreowania bohatera (poza standardowymi 
dla gatunku rasami pojawia się co prawda kilka wymyślnych, 
np. urgoth, ale poza kwestiami estetycznymi w niewielkim 
stopniu różnicują one przebieg rozgrywki). Oldschoolowy 
charakter gry można uzasadnić, zakładając, że D.W. Bradley 
chciał w ten sposób nawiązać do najbardziej klasycznych 
produkcji (w tym kilku swoich), jednak dla kogoś, kto 
ukończył wcześniej dużo innych RPG-ów, gra jest po prostu 
niezbyt ciekawa. 


_Łowcy bugów 
Jak na oficjalnie wypuszczoną na rynek grę, Dungeon 
Lords ma zaskakująco wiele bugów. Testowany przez nas 
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| MUZA_06/10 
Z wyjątkiem 
rechoczących goblinów 
| — nic ciekawego... 
| 


MIÓD_30/50 

Dopiero z łatkami gra zac- 
zyna nabierać rumieńców. 
Ale nawet z nimi nie jest 
the best. 


końca? 


amerykański egzemplarz 
gry, dostarczony przez jej 
producenta, zdawał się 
nie mieć kilku ważnych 
opcji, jakie w instrukcji 
do gry są opisane jako 
istniejące. Najważniejsza 
z nich to brak automapy. 
Gra jest rozległa, duża 
jej część toczy się na 
otwartym terenie, 
a jednak mimo to, 
CHOĆ W 

INSTRUKCJI 

WYRAŹNIE 

NAPISANE JEST, 

JAK WŁĄCZA SIĘ 

MAPĘ, AKTYWOWANIE 

ODPOWIEDNIEGO PRZYCISKU NIC 

NIE DAJE! Inne brakujące elementy 

to możliwość edytowania wyglądu 

bohatera czy zmniejszanie się właściwości 
obronnych zbroi wraz z jej długotrwałym użyciem. Te 
i inne rzeczy powinny — według instrukcji — pojawić się 
w grze, a jednak ich nie ma. 


_Fuszerki zalepione łatką 

Na szczęście twórcy gry szybko zorientowali się, 
jakiego bigosu narobili i szybko zaczęli pracę nad łatkami 
do gry. Do tej pory ukazały się dwie z nich, po ich 
zainstalowaniu można w końcu spojrzeć na Dungeon 
Lords nieco inaczej. Należy pochwalić system rozwoju 
postaci, który jest elastyczny i-daje duże możliwości, 
również w zakresie łączenia różnych klas. CAŁKIEM 
NIEZŁY JEST SYSTEM WALKI OPRACOWANY TAK, 
BY POTYCZKI Z DUŻĄ LICZBĄ POTWORÓW 
BYŁY MAKSYMALNIE EKSCYTUJĄCE (m.in. potwory 
zadające ciosy mogą omyłkowo ranić siebie nawzajem!). 
Ciekawy jest także pomysł na tryb multi, który 
umożliwia przejście całej gry w trybie cooperative, 


DŁUGOŚĆ_18/20 
| Gra jest obszerna, pytanie 
tylko, czy wytrwasz do jej 


vj] Dystrybutor: nie maPL 
|| Cena: nie ma PL 

Gatunek: RPG 

Multiplayer: tak 


w którym dwóch graczy wspiera się nawzajem 
w wysiłkach. Pomysłowe! 


_Postacie bez wyrazu 
Nawet łatki jednak nie poprawią miernej oprawy 
graficznej i dźwiękowej Dungeon Lords. Pomieszczenia, 
do których trafisz w trakcie gry, są w większości 
puste i nieciekawe, postacie, szczególnie te nie 
związane z główną osią fabuły, mają mało szczegółowe 
twarze, pozbawione jakichkolwiek animacji. Odgłosy 
— z wyjątkiem goblińskiego rechotu — również zdają się 
zrealizowane raczej przez utalentowanych amatorów 
niż profesjonalistów. Mówiąc krótko — za oprawę należy 
się ekipie Heuristic Park „trójka” i to bez najmniejszego 
nawet plusika. Sama gra dostaje zresztą ocenę podobną 
- tyle że już z plusem. Za te gobliny! 

_Mqgr Gracz 


j Producent: Heuristic Park 
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jeło Benoit Sokala to przede wszystkim wspaniała historia, na podstawie której zrobiono doskonałą grę. Daj się wciągnąć i wraz z Kate Walker poznaj krainę mamutów... 


Syberia 2 
'* ALTERNATYWA 


Producent: Microids 
Dystrybutor: niema £ 
Cena: 99,00 
Gatunek: przygodowa 
Multiplayer: nie $ 


postaci. 


_Kostnica to jedno z częściej OCR BBI 


r4 
Choć wydawałoby się, że w dobie największej 
ekspansji konsol i szybkich gier akcji nie ma już miejsca 
na klasyczne przygodówki typu poin 8 click, niezawodna 
francuska firma Microids zdaje się tego nie wiedzieć. 
Więcej — nie tylko tworzy coraz to nowe znakomite gry, 
ale i wydaje je również na konsole! 


_Postmortem? 
STILL LIFE TO NIEOFICJALNY NASTĘPCA POST 
MORTEM. W grze poznajesz Victorię McPherson, 
wnuczkę Gustava, który był prywatnym detektywem 

i zarazem czołową postacią PM. Choć dziewczyna, 
młoda i ambitna agentka FBI, pracuje w Chicago, a Gus 
zajmuje się serią morderstw w Pradze, ich sprawy 
mają ze sobą bardzo dużo wspólnego. Tak dużo, że 
niemożliwe jest, by był to przypadek. 


Kierujesz w grze na przemian Gusem 
i Victorią. Z. nim chadzasz po Pradze 
z początku XX wieku, ona szaleje 

po ulicach Chicago w swoim niemal 
pancernym, napędzanym na cztery 
koła samochodzie. On otwiera 

drzwi za pomocą skomplikowanej 
aparatury do włamań, ona... No, najczęściej korzysta 
z kluczy, ale również kart i wszelkiego nowoczesnego 
ustrojstwa. GRA JEST PODZIELONA WYRAŹNIE 
NA DWA ODRĘBNE ŚWIATY, KTÓRE RÓŻNIĄ SIĘ 
TAK BARDZO, ŻE... CZASEM WRĘCZ BYWAJĄ 
PODOBNE. Pograj, a zobaczysz, o co mi chodzi. 


_Nie dla dzieci 

Produkcja Microids, trzeba to zaznaczyć od razu, 

nie jest grą dla dzieci. STILL LIFE OBFITUJE Ww 
SCENY PRZEMOCY, NIE BRAKNIE TEŻ WIDOKU 
POTWORNIE OKALECZONYCH CIAŁ NAGICH 
KOBIET. Choć grafika nie jest bardzo realistyczna, 


Nm 
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Bardzo ładne, 

renderowane lokacje 
i niezgorsze modele 


PEM 


ię... Ba 


| MUZA_08/10 MIÓD_40/50 
Świetnie buduje klimat. 

Kiedy się jej słucha, można 

się przestraszyć nawet 


podczas gry w Sapera! 


umiejętne prowadzenie akcji, 
wspomagane do tego bardzo dobrą 
muzyką sprawia, że nie polecam 

grać w samotności późną nocą 

ze słuchawkami na uszach. Dzieło 
Francuzów można określić niekiedy 
mianem „gry grozy”. Straszy ono nie 
tandetnymi sztuczkami, ale przytłaczającym 
klimatem. 


_Serce skacze 
Podczas rozgrywki towarzyszyć ci będzie sinusoida 
wrażeń. CZASEM SERCE PODSKOCZY DO GARDŁA, 
INNYM ZNÓW RAZEM BĘDZIESZ SIĘ TYLKO 
IRYTOWAŁ, JAK PRZEJŚĆ KOLEJNĄ 
LOGICZNĄ ŁAMIGŁÓWKĘ, A 
TYCH W GRZE JEST PEŁNO. I o ile 
niektóre z nich są bardzo logiczne i mają 
naprawdę wiele wspólnego z fabułą, 
zdarzają się i takie, które zostały dodane 
tylko po to, by nie dało się Still Life'a 
przejść w trzy godziny (oczywiście 
przesadzam — w tyle to można by grę 
przejść co najwyżej z solucją w ręku 
i bez słuchania dialogów). Wszystko 
jest jednak do pokonania, choć trudno się oprzeć 
wrażeniu, że proporcje mogłyby być inne — mniej obyty 
z zagadkami logicznymi gracz spędza przy nich więcej 
czasu niż na grze. 


_Smaczne ciasteczka 

Dużo dobrego można za to powiedzieć o robocie 
prawdziwie detektywistycznej, którą musisz wykonywać 
samodzielnie. Pobieranie odcisków palców, zbieranie 
śladów na miejscu zbrodni — wszystko to są dodatkowe 
smaczki nawiązujące do przygodówki Crime Scene 
Investigation. O ile tam zabawa w policjanta była sensem 
gry, tu jest smacznym dodatkiem. A propos smaku — 


Satysfakcjonujące 

i wystarczająco trudne 
zagadki plus sporo 
logicznych łamigłówek. 


_TESTOWANO NA_PC 
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Zależy od wprawy 

w rozwiązywaniu zagadek 
- ale na pewno dużo. 


13+.08+40+ 


W GRZE POJAWIŁO SIĘ TEŻ ZADANIE, W KTÓRYM 
CELEM JEST... PRZYGOTOWANIE CIASTECZEK. 

| wcale nie jest ono dużo łatwiejsze od wyjaśnienia 
najbardziej brutalnej ze zbrodni! 


_Syberia 3? 


Still Life korzysta z engine'u Syberii, co widać i czuć. 
Grafika jest całkiem niezła, tła to oczywiście płaskie 
plansze. Modele postaci wyglądają przyzwoicie (choć 
Victorii przydałyby się jeszcze źrenice w oczach 

— chwilami odnosiłem wrażenie, że ich nie ma), ale już 
animacje są bardzo cieniutkie. POSTACI BIEGAJĄ I 
PORUSZAJĄ SIĘ DOŚĆ POKRACZNIE, WYRAŹNIE 
ZAOSZCZĘDZONO TU NA MOTION CAPTURE. To 
jednak bardzo nie przeszkadza. 


Przygodówki może i nie są najpopularniejszymi dziś 
grami, ale dzięki takiej pracy Microids możemy być 
pewni, że szybko nie umrą. Still Life zwyczajnie ma 
klasę. | coś mi się wydaje, że możemy spodziewać 
się jej sequela, gdyż — nie zdradzając zbyt wiele — jej 
zakończenie pozostawia kilka otwartych wątków. 


_Katogra 


Still Life 


CRACK 


_RECENZJE 


_ Dobry i za glina? 
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Producent: Juice Games 


GRAFA_ MUZA _ | MIÓD _ DŁUGO Ć_ ; Dystrybutor: CD-Projekt 
Niestety — widać rok, Silniki ryczą jak należy! | Model jazdy czasami | W normie — warto * | Cena: 99,00zł 

o który przesunęła się | spisuje się jak należy... | jednak zagrać, bo tryb 3 Gatunek: ścigałka 
premiera gry. | czasami. kariery jest ciekawy Multiplayer: tak 


-15.08.40:17 i zróżnicowany. 
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Wszystkie auta są w Juiced licencjonowane. _Tojedna z niewielu gier. w których dostajesz punkty za bączki. - - _Vroom, wocom, vroom! 
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Losy niektórych growych produkcji są naprawdę OPCJE TUNINGU SĄ NA TYLE ROZBUDOWANE, i to pozostało jej niestety jeszcze z wersji firmowanej 
bardzo zakręcone. Zespół Juice Games zachwycił nas rok _ ZE NIE ZAPOMNIANO O WAZNYCH przez Acclaim - tendencję to zaskakiwania swoim 
temu (!!!) demem ulicznej ścigałki Juiced, wkrótce potem MODYFIKOWALNYCH ELEMENTACH, tj. nitro, zachowaniem. Niektóre auta prowadzą się 
do redakcji trafił egzemplarz recenzowalny, firmowany filtrach, neonach, spojlerach, felgach, winylach wyśmienicie, zgodnie:z oczekś%aniami i wyczuciem 
przez ówczesnego wydawcę gry, firmę Acclaim. Finalna i nalepkach. Pod tym względem Juiced nie ustępuje gracza, inne z kolei potrafią nieprzyjemnie zadziwić 
wersja gry robiła dużo mniejsze wrażenie, ale... Acclaim konkurencyjnym grom, popełnia jednak ten sam ociężałym reagowaniem na wciśnięte klawisze. Szybko 
zbankrutował, a gra nie trafiła do sprzedaży. Gotowy błąd, co one — instalowane dodatki różnią się marką, znajdziesz te auta, za kółkiem których będziesz czuł 
tytuł odkupiła firma THQ, ale wiedząc, że nie spotkał ale nie oferowanymi bonusami. się najlepiej, ale na pewno będzie w'grze również kilka 
się on z ciepłym przyjęciem recenzentów, postanowiła samochodów, w których za nic w święcie nie będziesz 
zainwestować w szereg poprawek. Juiced trafił więc _Kierowca z kalendarzem chciał jeździć (np. nowy Garbus). Może więc cena 
do nas po raz drugi — teoretycznie w wersji bardziej Dość ciekawie zespół Juice Games poradził sobie powinna być o połowę niższa? © 
dopracowanej niż ostatnio. Czy rzeczywiście? z zaplanowaniem struktury gry. W głównym 

trybie zabawy najważniejszą rzeczą jest kalendarz, _Drugie miejsce 
_Gniewna reklama w którym planujesz kolejne starty. Wyścigi Niestety wszystkie te zastrzeżenia 
Juiced to gra o ulicznych wyścigach samochodowych, organizowane są w ośmiu różnych są jasnym dowodem na to, że rok, jaki 
w związku z czym najbliżej jej do wydanej również klasach (zależnych od mocy autek), minął od poprzedniej wersji Juiced, 
na PC produkcji Need for Speed: Underground 2. Świat niektóre z nich dostępne są tylko nie został w pełni wykorzystany. 
nielegalnych rajdów rozgrywanych na ulicach metropolii, po osiągnięciu odpowiedniego poziomu Poprawiono to i owo, ale zmiana 
m.in. dzięki filmowi Szybcy i wściekli, to rzecz ostatnio respektu. Punkty respektu zdobywasz nie jest tak duża, jak moglibyśmy się 
popularna i atrakcyjna dla reklamodawców, gry na ten biorąc udział w wyścigach, w których spodziewać. Perypetie związane 
temat są więc wyjątkowo narażone na przemycanie liczy się nie tylko miejsce na mecie, z przeciągająca się premierą 
różnego rodzaju treści komercyjnych. Nie inaczej ale również styl jazdy. Dodatkowo gry miały też konsekwencje dla 
jest w Juiced — zanim zabierzesz się za zabawę, W GRZE KIERUJESZ NIE JEDNYM jej oprawy graficznej - Juiced wygląda 
musisz wybrać komórkę, z jakiej będziesz korzystał. KIEROWCĄ, ALE CAŁYM ZESPOŁEM, NIEKTORE nieco gorzej niż Need for Speed: Underground 2, 
Później zaś dużą część elementów tuningowych WYŚCIGI MOŻESZ WIĘC ROZEGRAĆ... NIE BIORĄC / szczególnie widać to w powtórkach, kiedy możesz 
to autentyczne gadżety typu np. odtwarzacze CD. W NICH SAMODZIELNIE UDZIAŁU, a jedynie przyjrzeć się szczegółom (a raczej ich brakowi). 
Trochę to denerwuje, bo nie po to kupuje się grę, wysyłając na miejsce komputerowego kompana. Sprawia Na tle pozostałej konkurencji gra jednak wypada 
by poddawać się działaniu reklam. NA SZCZĘŚCIE to, że zabawa w Juiced różni się od tego, co znamy dobrze i w pełni zasługuje na drugie miejsce w swoim 

np. z NfS: U2. Za to plus! gatunku. Nawet jeśli strata do lidera jest większa niż 


tylko kilka sekund. 
_Gniewne sterowanie 
Niestety to, co w ścigałkach najważniejsze — model _Młody 
jazdy, trudno uznać za szczególnie udany. Gra ma- 


_Opcje tuningu są w grze bardzo rozwinięte. Żółty! Żółcył Mówiłem, że ma być czerwony! 
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Producent: Pyro Studios/Eidos 
Dystrybutor: Cenega 

Cena: 99,90 zł 

Gatunek: strategiczna 
Multiplayer: tak 


j _Na pustyni wojna... 


".Ę 


Ina, za to lepiej oddaje klimat epoki 


j 
j 
j 
i 


ńca trójwymiarowa i potwornie wo 


Il: Wojny Napoleońskie. 


- 


ALTERNATYWA 


Kozac 
Nie do 


Imperial Glory'e: najlepszym 
dowodem na to, że nie wystarczy ładna grafika 

i sprawdzona forrnuła, aby powstała wyśmienita 
gra. Nie pomoże zaangażowanie najlepszej ekipy 
producentów i przydzielenie godziwego budżetu. 
Nawet wtedy można schrzanić produkt w tysiącu 

i jednym szczególe. Nie zamierzam rozpisywać się 
o tym, jak bardzo IG podobna jest do Total War, 
inni recenzenci wyżyli się już nad tym z naddatkiem. 
Każdy, kto ma obrazki przed oczyma, ten sam widzi. 
Prowadzisz ku chwale jedno z pięciu mocarstw 
(Anglia, Francja, Prusy, Rosja, Austria) rywalizując 
o podzieloną na prowincje Europę. 


_Iainstalowałem 
ZANIM CAŁY KONTYNENT LEGNIE U TWYCH 
STÓP, MUSISZ WYKAZAĆ SIĘ JAKO SPRAWNY 
ORGANIZATOR, WYRACHOWANY EKONOM, 
PRZEBIEGŁY DYPLOMATA I NIEPOKONANY 
GENERAŁ. Z całym szacunkiem dla tych pierwszych 
profesji - poszerzanie granic drogą pokojową, mimo 
swych niezaprzeczalnych zalet, jest kosztowne, 
czasochłonne i frustrujące, a rezultat niepewny. Lepiej 
już szukać rozstrzygnięcia na trójwymiarowym polu 
bitwy. Żołnierze radośnie skaczą sobie do gardeł 
na tle romantycznych pejzaży: opodal strumieni, 
mostków, zamków, kościółków, gospodarstw 
i wiatraków. Obiekty te są często lokacjami 
strategicznymi, których utrzymanie przesądza 


_Wojak zakrzyknął - „Do diaska - znowu zrzynka z Tor 


GRAFA_14/20 

Miła oku. Tu i ówdzie 
przypląta się gorsza 
teksturka albo krzaczek, 
| NASZ lecz ogólnie jest dobrze. 


MUZA_6/10 MIÓD_22/50 


Muza, muza... nie przy- 

pominam sobie. Coś tam 

sobie brzęczało. 
wyrobić... 


o wyniku konfrontacji. Dlatego na 

początku starcia komputer urządza 

„wyścig” do owych zabytków i biada 

ci, gdy go przegrasz. Partackie 

algorytmy sprawiają, że budynki 

może szturmować nie więcej niż 

jeden oddział naraz, co stawia 

obrońców w komfortowej sytuacji. 

Nacierający wojacy jak listonosz 

pchają się przez drzwi wejściowe, podczas gdy reszta 
armii potulnie czeka w kolejce. Realizm diabli biorą... 


_Iwyciężyłem 

Taaak... stanowczo nie jest to gra dla osobników 
podniecających się historycznymi aspektami obsługi 
karabinu skałkowego. Karabin to karabin — ma walić 

i katrupić, jak najczęściej i jak najmocniej. W takiej 

też roli tu go odnajdujemy. Morale jawi się jako 
kategoria czysto abstrakcyjna. Żołdacy prawie 

nigdy nie uciekają, walcząc najczęściej do ostatniego 
bohatera (bo przecież nie do ostatniego pocisku, 
wszak mają niewyczerpany zapas amunicji). Stoją tak 
biedaczyska do smutnego końca, nawet oskrzydleni 

i pod morderczym ostrzałem nieprzyjaciela. Dziwne, 
gdyż nigdzie nie uświadczysz dbających o ordynek 
oficerów (pewnie świadomi klęski zalewają robaka 
gdzieś na tyłach, zostawiając umieranie szeregowcom). 
Dla fasonu poślijmy więc całe to nieustraszone 
towarzystwo naprzód. Niechaj powiewają 
majestatycznie targane wiatrem sztandary, niech 
zagrzmią działa i zarżą rumaki, gdy pociski armatnie 
wyrzucają w powietrze fontanny błota. 


_Iawyłem 

Zamieszanie wzmaga się, a ty ze zgrozą spostrzegasz, 
że nie można spowolnić prędkości gry. BITWY SĄ 
BARDZO SZYBKIE, ZA SZYBKIE. NIM ZDĄŻYSZ 
COKOLWIEK PRZEDSIĘWZIĄĆ, JEST JUŻ 

PO PTOKACH. Potencjalny gwóźdź programu 

IG, atrakcja teoretycznie nowa i wyprzedzająca 
konkurencję, okazuje się gwoździem do trumny. Bitwy 
morskie, bo o nich mowa, to totalna porażka. Każdym 


Jaki miód? Raczej wosk! 
Można posmarować 
brykę, albo świecę 


_TESTOWANO NA_PC 


DŁUGOŚĆ_10/20 
Ukończysz ją przed kolacją, 
ziewną i walną w kimono. 


_RECENZJE 


14.06.22+10- 


5 > 
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R AR AR BÓR BÓR. AR VR) 


okrętem trzeba kierować z osobna i osobiście, 

toteż do skutecznego dowodzenia pięcioma 

statkami przydałoby się pięć rąk i pięć myszek oraz 
przynajmniej trzy monitory i tyleż par oczu. Na 
domiar złego podczas morskich potyczek animacja 

nie zawsze jest płynna, mimo że dookoła tylko płaska 
tafla i nic poza tym. Pościg za uciekającym wrogiem nie 
wchodzi w rachubę, bo jesteśmy ograniczeni żenująco 
małym, sztucznym polem walki, zaś oddalenie się 
oznacza kapitulację. 


_Iasnąłem 

NA POZIOMIE STRATEGICZNYM JEST DUŻO 
LEPIEJ, ALE NIE REWELACYJNIE. Dumnie brzmiące 
„traktaty handlowe” okazują się niczym więcej jak 
jednorazową transakcją. Kasa płynie z różnych źródeł 
(handel, podatki, cła, trybuty), budujemy szlaki 
handlowe (lądowe i morskie) i troszczymy się o ich 
bezpieczeństwo. Wszystko to ucieszy rasowych 
strategów, lecz czy na długo? Konkurencja wypada 
przecież dużo lepiej. IG jest jak podboje Napoleona 
- z początku obiecujące, ale w końcu przegrane... 


Ś_virus 


IMPERIAL GLOR 19 


_Takiego symbolu na pewno nikt tu się nie spodziewał. 


=19,09+46:18 


GRAFA_ 

Przepiękna, obrazki można 
spokojnie wrzucać jako 
tapetę Windows. 


_Potężne czary nekromanty wymagają jedna 
poświęcenia od drużyny (zdrowia). 
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Guild Wars « uorec, wyłącznie 
sieciowa gra stworzona przez zespół ArenaNet, ludzi, 
którym zawdzięczamy tytuły, takie jak Warcraft, 
Diablo, StarCraft. Być może nazwa ArenaNet niewiele 
wam mówi, firma powstała dopiero w 2000 roku, ale 
na pewno większość z was słyszała o Battle.net. — to 
również efekt pracy tych samych ludzi. 


_WoW vs. GW 


Wydawało mi się, że po rewelacyjnym World of 
Warcraft długo nie będę miał okazji zetknąć się 
z równie grywalnym i maksymalnie wciągającym 
tytułem. Guild Wars zweryfikowało ten pogląd. 
Obie gry są mimo wielu podobieństw całkowicie 
różne. Już w głównym założeniu widać różnicę. W Guild 
Wars bohaterzy sterowani przez graczy nie spotykają się 
swobodnie podczas gry, a jedynie w miastach i wioskach. 
Całe rozległe krainy, które przemierza się w trakcie 
przygody, są oczywiście wypełnione potworami i różnymi 
groźnymi monstrami oraz 
postaciami ludzi — botami, ale nie 
uświadczycie tutaj innych graczy. 
Po zderzeniu z WoW wielu 
zawodników na pewno odczuje 
dyskomfort takiego rozwiązania. 
Zespół developerski z ArenaNet 
zdecydował się na taki krok 
m.in. ze względu na koszty 
obsługi serwerów i łączy. TO 
WŁAŚNIE M.IN. ZA OBECNOŚĆ INNYCH GRACZY 
PODCZAS GRY W WOW TRZEBA PŁACIĆ OKOŁO 50 
ZŁOTYCH MIESIĘCZNIE. W Guild Wars płacisz tylko raz, 
kupując grę! 


_Pół tuzina przyjaciół 

Poza tym nie jest do końca tak, że gracz jest 
osamotniony w swojej przygodzie. W rzeczywistości 
gramy również z innymi graczami (do 6 osób w misji). 
Użytkownicy łączą się spontanicznie w drużyny, aby 
wspólnie rozegrać któryś z wielu scenariuszy (chociaż 


| GUILD WARS 


MUZA _ 

Równie dopracowana 

— niekiedy monumentalna, 
niekiedy mroczna, zawsze 
bardzo dobra. 


MIÓD _ 
Wielka beczka słodkiego 
miodu, palce lizać! 


nie widać. 


można 
również iść 
samemu lub 
zabrać boty). Taka 
drużyna nie spotka r. 
oczywiście innych ) 
graczy po drodze, 
jedynie przeciwników 
generowanych przez 
komputer. 


_Tysiąc i jeden drobiazgów 
GUILD WARS ZAWIERA MASĘ MNIEJSZYCH 

I WIĘKSZYCH SMACZKÓW, DZIĘKI KTÓRYM 
BARDZO ŁATWO SIĘ W NIEJ ZAKOCHAC. Ot, choćby 
wspomniane przeze mnie misje głównego scenariusza 
rozgrywane wespół z innymi graczami. Kolejne etapy 
łączą bardzo fajne filmiki na engine'ie gry. Zostało to 

tak przygotowane, że w rolach głównych oglądamy 
uczestników eskapady, czyli naszą drużynę! Takich 
pomysłów jest po prostu dziesiątki, a dzięki temu, że 
GW jest patchowane na bieżąco (łącząc się z serwerem, 
gra pobiera upgrade), gracz często jest zaskakiwany 
nowościami, których wcześniej nie było (np. sprzedawca 
runów), nie mówiąc o tym, że nie musi czekać na 
poprawki do gry. 


_Profesja na całe życie 

W GW mamy tylko jedną rasę (człowiek) oraz sześć 
profesji (wojownik, ranger, hipnotyzer nekromanta, 
elementalista, mnich). Profesje są wystarczająco 
zróżnicowane, ciekawostką jest również to, że po 
pewnym czasie do podstawowej, np. wojownika, można 
dodać drugą zupełnie odmienną, np. mnicha (monk). 
Dzięki temu bohaterzy są bardziej wszechstronni. 
Trzeba dodać, że oprócz klasycznego złota i różnych 
przedmiotów, z każdą wygraną walką zyskujemy punkty 
doświadczenia oraz umiejętności. Tych ostatnich jest 
ponad 150 dla każdej z postaci. W chwili obecnej 


DŁUGOŚĆ 
Sam główny scenariusz to 
podobno 100 godzin gry, ja 
już gram 3 tygodnie, końca 


(nów. 


bohaterów można rozwijać jedynie 
do 20 levelu (to akurat 
bardzo mi się nie podoba). 
ZGODNIE Z NAZWĄ, 
NIEZWYKLE WAŻNYM 
ASPEKTEM GRY SĄ 
GILDIE GRACZY, KTÓRE 
WALCZĄ O DOMINACJĘ 
| WYSOKIE MIEJSCE W 
RANKINGU. Gildie mają siedziby, forum, 
specjalny kanał do rozmów oraz hierarchię. 


_Iapiera dech 

Krainy, po których przyjdzie wam wędrować, 

nie ustępują wizualnie, a wydaje mi się, że nawet 
przewyższają te, jakie widziałem w WoW. Mroczne 

i naprawdę przygnębiające katakumby, zielone, 
błyszczące w słońcu doliny, rozległe pustynie 

z wypolerowanymi przez wiatr szkieletami 
monstrualnych potworów. Graficznie Guild Wars 

nie ma po prostu konkurencji w tej chwili. To, co 
widzicie na obrazkach, to tylko ułamek tego piękna. 
JEDYNE ZASTRZEŻENIE, BOLĄCZKA, TO ŚCIŚLE 
WYTYCZONE ŚCIEŻKI. Z wielu z nich po prostu nie 
można zejść, bowiem niewielka pagórek lub skarpa, 
która pojawia się przed bohaterem, nagle okazuje się nie 
do przebycia. 


_Iero wątpliwości 

Guild Wars to gra maksymalnie grywalna, dopracowana 
i wsysająca jak najnowszy odkurzacz Zelmera. Jestem 
pewien, że nikt nie będzie żałował wydanej na nią, 
gotówki. Ta giera po prostu błyszczy, panowie, jestem 
przekonany, że was też oświeci WW. 


_kpt. Odyniec 


„Jeśli boisz się pająków, Guild Wars nie jest dla ciebie! 
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ALTERNATYWA 


Ł 


GRAFA_ 


_Chólera! Czy nie mam między zębami koperku? ! 


Me gapo jularność 
serii The Sims (podtrzymana w doskonałym 
stylu przez The Sims 2) powoduje, że 

wielu developerów próbuje wykorzystać 

ją dla siebie, przygotowując klony tego 
przebojowego tytułu. Jedną z takich 
podróbek jest seria Singles, której pierwsza 
część ukazała się mniej więcej rok temu. Jeśli chodzi 

o pomysł na grę i jej mechanikę, była ona niemal 

w zupełności „sklonowana” z The Sims, a najważniejszą 
różnicą było to, że gra miała w pełni trójwymiarową 
grafikę (podczas gdy pierwowzór wciąż był na etapie 
rzutu izometrycznego). Teraz dostajemy w ręce Singles 
2 - tym razem jednak nie może być taryfy ulgowej. Gra 
niewiele się różni od poprzedniczki, a biorąc pod uwagę 
to, że możemy już pograć w rewelacyjne The Sims 2, 
sens wypuszczania drugich Singli wydaje się niewielki. 


zielenowoą 


2). Historyjka jest niestety sztampowa, mogłaby się stać 
kanwą foto-story z magazynu Bravo. josh i Anna, para 
młodych ludzi, rozstają się ze sobą w wyniku pewnych 
burzliwych wydarzeń. Oboje przeprowadzają się do 
innego miasta, ale pech chce, że znów trafiają pod 

ten sam dach — oboje wynajmują pokój w tym samym 
mieszkaniu, w którym mieszka już zresztą dziewczyna 
o imieniu Kim. Anna stara się odzyskać serce Josha, 


Taka sama jak w poprzed- 
niej części — 
tylko kosmetyczne. 


zmiany są 


m 


MUZA_ 
Chilloutowe dźwięki bez 
charakteru. Nuda! 


MIÓD _. 


ten nie jest zainteresowany 
romansem i zdaje się myśleć raczej 
o Kim, a co gorsza — w budynku, 
w którym mieszkają nasi 
bohaterowie, znajduje się modny 
klub nocny, w którym można 
poznać i poderwać kilkunastu 

innych simów płci obojga. To, jak rozwinie się ta 
historia, zależy tylko od ciebie. Jeśli oczywiście będziesz 
chciał w Singles 2 zagrać. 


_S$ciągawka 

Zarówno w trybie fabularnym, jak i swobodnym 
(rozgrywanym w trzech różnych lokacjach), Singles 2 to 
klon The Sims. | to właśnie The Sims, a nie The Sims 2, 
bo najwyraźniej skopiowanie bardziej wyrafinowanych 
pomysłów programistów ze studia Maxis było już dla 
ludzi z Rotobee zbyt dużym wzywaniem. Każdy sim 

ma dziewięć różnych potrzeb, o zaspokajanie których 
należy dbać, by utrzymać wirtualnego „ludzia” w stanie 
ogólnego zadowolenia. Co kilkanaście godzin czasu 
gry twoja postać wychodzi do pracy (tego, co tam 

się dzieje, oczywiście nie widzimy), a pozostały czas 
musisz podzielić na sen i zaspokajanie innych potrzeb. 
Interfejs gry jest również „skserowany” z The Sims, 
więc jeśli = w tamten pad od razu poczujesz się 


_ Cenzura 

Najmocniejszym atutem Singles była większa swoboda 
w przedstawianiu „nomentów”. Ekipa odpowiedzialna 
za The Sims przedstawiała zbliżenia simów w sposób 
nie dosłowny i humorystyczny, a w Singles wszystko 
(prawie) działo się na naszych oczach. W Singles 2: 
Triple Trouble urok tej figlarności niestety znika — związki 
homoseksualne występują nadal, podobnie jak różnego 
rodzaju bardziej rozbudowane konfiguracje, gra jednak 
jest ocenzurowana i to dość dziwnie, bo piksele 
zasłaniają tylko nagie fragmenty panów. Dla niewyżytych 
nastolatków to wiadomość całkiem niezła, ale 
podejrzewam, że w grę będą się raczej bawić wyłącznie 
małe dziewczynki. Mają prawo czuć się zawiedzione. 


Wszystko — co się udało 
i nie było zbyt trudne 
- zerżnięte z The Sims! 


| 


| DbŁUuGOŚĆ_ 
Fabułę skończysz w kilka 


godzin, a gra nie jest na tyle 
ciekawa, by długo grać w tryb | 


swobodny. 15+-06.30.1 


_Josh ma szczęście - mieszka w jednym domu z dwoma 
laseczkami, a obie kombinują, jak go uziemić. 


Hunger (] BESES Fun GBMEE Friendhp GM || MASA MARSA || 
Energy (3, KRIB A Uma Romance fanow v RIGGSER: Zaaysii | 


RR Danolniam R kmtoc | 


Ara znają ten sposób na sercowe kłopoty - mała porcyjka 
lodów z bitą śmietaną zawsze poprawia humor. 


kapominajka 


CHC U 
gra nie wyróżnia się ani oprawą graficzną i a 
ani pomysłem żywcem przeniesionym z The Sims. 
Podtekst flirciarsko-erotyczny nie ratuje już tego tytułu 
(po premierze The Sims 2), a możliwość budowania 
związków dwóch pań czy dwóch panów i jednej pani to 
raczej ciekawostka dla szukających skandalu popularnych 
pisemek niż rzecz dla graczy bardzo wartościowa. 
Zresztą jakich graczy? Gracze już dawno odpalili World 
of Warcraft, a telenowele... wyłączyli w telewizorze. 


_Młody 


SINGLES 2: TRIPLE TROUBLE | [21 


| | GRAFA_18/20 | MUZA_08/10 MIÓD_48/50 | DŁUGOŚĆ_18/20 | 
|  Znajnowszymi sterowni- | Odgłosy z pola walki | Miłośnicy współczesnych | Grać można prawie bez j 
_RECENZJE kamiina mocnej maszynie _ | genialne, muzyka bardzo | militariów będą | końca, choć 2-3 mapy więcej 
gra wygląda znakomicie. | dobra. | mogłyby się przydać. 
: j | 


| wniebowzięci! 


|pawr 
anatom 


| 


<« VWMALVNHALTV 


z 
Twór cy gier — zresztą całkiem słusznie 
— starają się raczej nie wykorzystywać aktualnych 
wydarzeń militarno-politycznych w swoich produkcjach. 
Z jednej strony, kusi, bo są to tematy gorące, zajmujące 
masową wyobraźnię, z drugiej strony jednak, przeważają 
wahania „czy to wypada?” i „czy należy?”. Sprytnie 
rozterki te ominęła firma Electronic Arts wypuszczając Tank to grenadier. Wracając do klas postaci warto 
na rynek Battlefielda 2 — pole walki jest tu jak najbardziej dodać, że przenoszą się one również na pojazdy, jakimi 
współczesne (a więc przypomina obrazki, jakie znamy poruszają się żołnierze. Dzięki temu transporter 
z doniesień CNN), ale jednak fikcyjne, nie ma więc opancerzony z medy... sanitariuszem w środku 
niebezpieczeństwa, że ktoś poczuje się urażony. to mobilny szpital polowy, który „leczy” energię dł 

wszystkich sprzymierzeńców znajdujących się w jego aaa 

_MEC vs. USA vs. Chiny pobliżu. 
Tłem dla całej zabawy są dwa konflikty zbrojne 
- jeden, rozgrywany na Bliskim Wschodzie między _Komendant 
siłami zbrojnymi związku państw arabskich MEC WAŻNYM ELEMENTEM BAT TLEFIELDA 2 JEST 
a USA i drugi, w którym ścierają się ze sobą wojska GRA DRUŻYNOWA, WZAJEMNE WSPIERANIE SIĘ 
amerykańskie i chińskie. Geopolityczna fabuła nie ma GRACZY. Twórcy gry podkreślili to na dwa sposoby. 
jednak większego wpływu na rozgrywkę, jedynie Pierwszy z nich to możliwość tworzenia drużyn 
z wyjątkiem różnie w ekwipunku, jakim posługują się w obrębie jednego zespołu. Drużyna taka ma własnego 
żołnierze poszczególnych oddziałów. Umieszczenie dowódcę, jej członkowie widzą się na mapie, mogą 
akcji gry na Bliskim i Dalekim Wschodzie pozwoliło się ze sobą komunikować. Rzecz druga to możliwość i 
również na spore zróżnicowanie map. Jest ich w grze przejścia do trybu komendanta, w którym jeden z graczy, 4/2 ż 
12, każda w trzech wersjach przygotowanych dla różnej wybrany przez pozostałych, przenosi się na specjalny 4 

-_ liczby graczy (od 1 do 16, od 16 do 32 i od 32 do 64). ekran, na którym może obserwować całe pole — 

niej więcej dwie trzecie z nich stanowią mapy « 
jejskie lub przynajmniej takie, w których znajdują 


_TESTOWANO NA_PC 
Producent: Beenox/ Toys for Bob 


Dystrybutor: Licomp Empik Multimedia GRAFA_14/20 | MUZA_06/10 | MIÓD_37/50 | DŁUGOŚĆ_14/20 
Cena: 79,90 zł Ładna grafika, niezłe | Bez rewelacji, aleuszynie | Toprostagradladzieci | Nie pogniewałbym się, gdyby 
Platforma: PC - wstawki filmowe, | puchną. | ijeśli brać je tylko pod była dłuższa. _RECENZJE 
Gatunek: zręcznościowo-platformowa niektóre tekstury nieco | | uwagę, miodek jest. 


Multiplayer: nie niedokładnie nałożone. | : I I - 14.06.37.14- 


Madagaskar to przede wszystkim 


filmowy hit ze studia DreamWorks, znanego między 
innymi z przebojów, takich jak Shrek i Rybki z ferajny. 


Grę komputerową opartą na filmowych perypetiach 
zwierzaków/przygotowałostudio Beenox i Toys For 
Bob. Madagaskar to typowa gra dla dzieciaków, chyba 
przede wszystkim tych, którym film w kinie się podobał 
i chciatyby jeszcze raz spotkać się z zebrą Martym, lwem 
Alexem, żyrafą Melmmanem i hipopotamicą Glorią. 


Bardzo dobrze, że twórcom gry udało 

się oddać specyfikę filmu, oryginalny, 

nieco zgryźliwy humor zwierzaków, 

mimikę i generalnie klimat filmu. Jeśli 

nawet nie widzieliście Madagaskaru, na 

pewno mieliście przyjemność oglądać 

Shreka. Panowie z DreamWorks 

specjalizują się ostatnio w opowiadaniu 

bajek w konwencji odmiennej od obrazów Disneya. 


Podobnie jest w Madagaskarze. POSTACIE ZWIERZĄT 
SĄ ZABAWNE | ŚMIESZNE, BOWIEM TO PONIEKĄD 
KARYKATURY NAS SAMYCH, choćby żyrafa Melman, 
którą najbardziej zajmuje doszukiwanie u siebie nowych 
schorzeń i chorób. Główny bohater gry zebra Marty to 
z kolei typowy wesołek, któremu obca jest głębsza myśl 
— kapitalnie jest to ukazane w grze (gagi). 


Konwersja z konsoli. Gra powstała w oparciu o drugą część filmu z zielonym ogrem 


ALTERNATYWA 


Sheck 2: Team Action 


MÓWIĄC KRÓTKO, GIERKA KOMPUTEROWA MA 
KLIMAT I JEST NAPRAWDĘ ZABAWNA. Oczywiście 


ls jest to przede wszystkim pozycja dla dzieci, ale 
Le jednoczenie twórcy mrugają okiem do starszych, którzy 
+ razem z dzieciakami zasiądą przed monitorem. 


MADAGASKAR TO TYPOWA GRA 
ZRĘCZNOŚCIOWO-PLATFORMOWA. GRACZ 
STERUJE KAŻDYM ZE WSPOMNIANYCH 
ZWIERZAKÓW. Będzie trzeba zdobywać nowe 
umiejętności (np. przerażający ryk dla lwa lub kopnięcie 
a la karate dla Marty'ego). Są też w Madagaskarze 
specjalne bonusy, tj. minigry komputerowe (np. Tiki 
Minigolf, Shufflebooard), a także sklepik, w którym 
można nabyć przydatne w podróży gadżety. Właśnie 
podróż i przygoda marzy się zamieszkującym ZOO 
zwierzakom. Marty, przy pomocy pingwinów, postanawia 
ostatecznie uciec z ZOO. Czy mu się to powiedzie i co 
ma do tego tytułowy Madagaskar, zobaczycie już sami. 
Gra jest zabawna, dobrze zbalansowana pod względem 
trudności, ładna graficznie. Polecam! 


_kpt. Odyniec 


("NV A 
„ALI J 


RECENZJE 


GRAFA_19/20 | MUZA_09/10 
| Klimatyczna muzyka 
| i rewelacyjne efekty | Re-we-larcja! 


Rewelacja — szczególnie 
widowiskowe walki 


| MIÓD_48/50 


z bossami. | dźwiękowe. 


asa 
y naro 
jnku „akcja”, jakie 
niku czarnej konsolki 


yśmienitej oprawie, 

gią. Rzadko zdarza się, by tyle 

d i połączyć w całość, 
udało! 


CHWILI GDY GO 
PRZEPAŚĆ 
CJI. Na chwilę przed 
Jednak przenosi się o trzy 


e opanowanej przez 
czy owak facet ma 
| ci się pokonać antyczne 


dydata do walki z Aresem, 
y. B / go pokonać, będzie musiał 

Fabuła gry przedstawiona 
1imowanych przerywników 


lo walki, możesz mieć 
lak, napędzany wyłącznie 


n ych przez wojownika 
a swojej drodze bogów, 


którzy obdarowi 
(np. Artemida daje n 
oraz umiejętności: 
piorunami). Możli 
również zwię 
obiekty, który: 


of Persia, nawet je 
losowo i tak Kratt 


pomysłów, które 
grywalność. Jednym z 
zrealizowano wa 


niskiego poziomu 
specjalna ikonke 
do następnego et 
„grę rytmiczną” - 
które musisz w 
różne niezwykli 
ten sprawdza się zr 
„łóżkowych”, któ 


_To jest 

God of War ma jesz 
Doskonałe są logic 
(również inspi 
mitologią), któ 
autentyczną sat 


tej wybornej gry. 


Niemalże doskonałość. 


| DŁUGOŚĆ_18/20 

| Około 15 godzin gry na nor- 
| malnym poziomie trudności, 
| do tego mnóstwo bonusów! 


Jest brutalnie - Kratos z 


_Nie ma to jak szaszłył 


VMALVNUHJL1V 


"JE 


irn of the King. 


8 
odukcją Lucasarts a dziełem EA powinien zależeć od indywidualnego gustu 


- miłośnikom elfów, krasnali i hobbitów z pewnością bardziej spodoba się Rett 


Return of the Kin 
Wybór pomiędzy pri 


* 
a. 


ALTERNATYWA 


Producent: Lucasarts 
Cena: 239 zl 
Platforma: PS2 
Gatunek: akcja 
Multiplayer: tak 


GRAFA_17/20 

Dużo wybuchów, wiele 
postaci na ekranie, 
żadnych zwolnień — gra 
wygląda znakomicie. 


| MUZA_08/10 | MIÓD_35/50 
liamsa i znane z kina efekty 
dźwiękowe cieszą ucho. 

|. Gdyby nie głos Anakina... 


PORA IJ 


-REVENGE OF THE SITH „<<g8 


s _Pojedynki z bossami należą do ciekawszych fragmentów gry. 


Opinie o najnowszej kinowej odsłonie sagi 
Star Wars są podzielone, ale trudno nie zgodzić się 

ze twierdzeniem, że jest to najlepsza część „nowej” 
trylogii. Oparta na wątkach filmu gra miała być z kolei 

— według zapewnień autorów — najdoskonalszą spośród 
interaktywnych przygód w wykreowanym przez 
George'a Lucasa świecie. Twórcom nie udało 

się osiągnąć tego celu, ale ich produkcja ma 

swoje zalety. 


_Iemsta Króla 

Podczas tworzenia gry zdecydowano się 

zastosować sprawdzone rozwiązania — model 

rozgrywki zapożyczono z konsolowej adaptacji 

Powrotu Króla. ZABAWA SPROWADZA 

SIĘ WIĘC DO WALKI Z DZIESIĄTKAMI 
PRZECIWNIKÓW, A KOLEJNE MISJE PRZEDZIELONE 
SĄ FILMOWYMI PRZERYWNIKAMI - ZARÓWNO 
ANIMOWANYMI, JAK I POCHODZĄCYMI PROSTO 
Z KINOWEGO OBRAZU. Pomiędzy zadaniami 
możemy rozwijać poszczególne umiejętności naszych 
postaci (Anakina Skywalkera i Obi-Wana Kenobiego), 
ale ten element zdaje się dodany nieco na siłę, 
zwłaszcza że początkowo trudno się połapać w ogromie 
różnych współczynników. Pojawiają się także misje 
bonusowe, w których możemy pokierować postaciami 
drugoplanowymi (w tym mistrzem Yodą i czterorękim 
Generałem Greviousem). 


_Co dwa miecze... 

Uwagę zwraca możliwość gry w dwie osoby 
ówno w trybie kooperatywnym, jak i w formie 

pojedynku na jednej z dostępnych aren. Z myślą o tej 
pierwszej opcji przygotowano osobne, uzasadnione 
fabularnie misje, których bohaterami nie zawsze 
są postaci pierwszoplanowe. ZNACZNIE WIĘKSZĄ 
FRAJDĘ JEDNAK SPRAWIA TRYB POJEDYNKU, 
W KTÓRYM - PO ODBLOKOWANIU — MOŻEMY 
WCIELIĆ SIĘ W WIELE POSTACI NIEDOSTĘPNYCH 


PODCZAS GRY DLA JEDNEGO GRACZA 
(WLICZAJĄC W TO DARTHA VADERA I STARSZĄ 
WERSJĘ OBI-WANA). W oba te tryby można 

także grać w pojedynkę, co znacznie przedłuża czas 
spędzony z Revenge ofthe Sith. 


_Wersja reżyserska 
Sama gra jest bardzo nierówna 
— czuje się wprawdzie 
epicki rozmach, a oprawa 
audiowizualna stoi na wysokim 
poziomie, ale starcia z chmarą 
bezmózgich droidów tudzież 
bezosobowych klonów stają 
się w pewnym momencie 
nużące. Całość jednak broni się dzięki kilku 
istotnym elementom. Po pierwsze, wiele scen z filmu 
zostało tu rozwiniętych, a inne, które na kinowym 
ekranie rozgrywały się poza kadrem, wręcz dodano. 
Co więcej, PO UKOŃCZENIU GRY OTRZYMUJEMY 
MOŻLIWOŚĆ ROZEGRANIA FINAŁOWEJ WALKI 
JAKO ANAKIN, CO - W PRZYPADKU WYGRANEJ 
- PROWADZI DO ALTERNATYWNEGO, 
NAPRAWDĘ ZASKAKUJĄCEGO ZAKOŃCZENIA. 
Nie brakuje również ciekawych bonusów w postaci 
szkiców koncepcyjnych i wspomnianych wcześniej 
dodatkowych misji. 


_Bardziej cywilizowane czasy 
NAJCIEKAWSZYM Z UKRYTYCH ETAPÓW 
JEST ZDECYDOWANIE TEN, W KTÓRYM 
Z PUNKTU WIDZENIA DARTHA VADERA 
TOCZYMY Z BENEM KENOBIM WALKĘ l, 
NA GWIEŹDZIE ŚMIERCI - WALKĘ, g, 
KTÓRĄ MOGLIŚMY OGLĄDAĆ 
W NAKRĘCONYM DWADZIEŚCIA OSIEM 
LAT TEMU EPIZODZIE IV I to właśnie 
szermiercze starcia są najjaśniejszym punktem 
gry. To dlatego tak duże znaczenie dla 


Wspaniała muzyka Johna Wil- | Eliminowanie dziesiątek 
wrogów bywa nużące, 
ale walki na miecze 
trzymają poziom. 


Wkilku etapach Anakin obsługuje stacjonarne działko. 


_TESTOWANO NA_PS2 


DŁUGOŚĆ_17/20 

Tryb fabularny nie trwa długo, 
ale dodatkowe tryby bawią 
spory kawałek czasu. 


_Rozmiar nie ma znaczenia. 


Jedna z rozszerzonych scen Anakin eliminuje 
przedstawicieli Federacji Handlowej. 


grywalności ma tryb pojedynku, w którym przeciwko 
sobie mogą stanąć nietypowe pary. Młody Anakin 
spotyka się tu z mrocznym Darthem Vaderem, ten zaś 
toczy bój ze zrobotyzowanym Generałem Greviousem. 
Możliwości są wręcz nieograniczone, a dzięki prostemu 
systemowi walki potyczki bywają niezwykle efektowne. 
Na udostępnionych arenach spędziłem więcej czasu niż 
w głównym, fabularnym trybie rozgrywki, a zabawa staje 
się jeszcze ciekawsza, kiedy do gry zaprosimy kolegę (czy 
— nawet lepiej — koleżankę). 


_Powstań, Lordzie Vader 

Jako kolejna gra akcji, Revenge of the Sith jest produkcją 
co najwyżej przeciętną. Fani serii dostrzegą w niej jednak 
coś więcej. KONSOLOWY EPIZOD III JEST SWEGO 
RODZAJU PRZEDŁUŻENIEM FILMU; POZWALA 
RAZ JESZCZE PRZEŻYĆ DRESZCZYK EMOCJI, 
KTÓRY PAMIĘTAMY Z KINA. Poza tym, to pierwsza 
osadzona w świecie Gwiezdnych Wojen gra — nie licząc 
zapomnianej już Masters of Teras Kasi — w której 
możemy wcielić się w Dartha Vadera. Podejrzewam, 

że dla wielu graczy jest to wystarczająca rekomendacja... 


_RadomiłSłomka_1138 


_Wniektórych fragmentach, pomoc 
RODZ jest Wręcz niezbędna. 


M* 


tlny zastępuje rycerzom Jedi wytrych. 


_RECENZJE 


* 


GRAFA_18/20 

Bardzo dobra, momentami 
przypominająca nieco 
Chronicles of Riddick. 


=18:08+35:10 


Nosił wilk r 


główny bohater 


Ten pan po lewej tc 


Muszę się do czegoś przyznać — brakuje 

mi wiary w strzelaniny FPP na konsole. Chronicles of 
Riddick to — według mnie = swego rodzaju anomalia 
(zresztą mamy tu raczej do czynienia ze skradanką), 

a Project: Snowblind stanowi wyjątek potwierdzający 
regułę. Rzecz w tym, że AREA 51, CHOĆ MAMY 

W NIEJ PEŁNĄ SWOBODĘ RUCHU, PRZYPOMINA 
RACZEJ AUTOMATOWY ORYGINAŁ (VW TYM 
PRZYPADKU CELOWNICZEK) NIŻ TYPOWYCH 
PRZEDSTAWICIELI GATUNKU. Przynajmniej 

do połowy, kiedy to nieoczekiwany zwrot akcji zupełnie 
zmienia założenia rozgrywki... 


mi skorupka za młodu 
nasiąknie... 

Po ua, klimatycznym wstępie gra zamienia się 

w bezmyślną rzeź. Uzbrojeni w karabin kosimy setki 


atakujących ze wszystkich stron obcych: rozgrywce 


| MUZA_08/10 
uzyka, choć niezła, po- 
awia się bardzo rzadko. 
| Znakomicie podłożono 
| głosy postaci. 


| MIÓD_35/50 
Rozgrywka jest prosta 
przyjemna, ale grze 


rakuje „jaja”. | 


brakuje finezji i głębi. Zdaje się to nawiązaniem. 

do wspomnianej wcześniej pierwszej Area 51 — ty! 
który podbił niegdyś amerykańskie sałony gier: 

Ijako radosna „naparzanka” gra rzeczywiście bawi 

- tyle, że dość krótko. Autorzy nie dostarczają 
wystarczającej motywacji — poza doskonałą grafiką 
aby przeć do przodu, WARTO JEDNAK PRZEJŚĆ 
KILKA PIERWSZYCH ETAPÓW, BO W PEWNYM 
MOMENCIE AREA 51 DRASTYCZNIE ZMIENIA 
SWOJE OBŁICZE--- 


_Już witał się z gąską 

Ciekawie zaczyna się robić, kiedy 

główny bohater — Ethan Cole, 

żołnierz wysłany do legendarnej Strefy 

51 w celu zażegnania panującego 

tam kryzysu — ma już opuścić 

tytułową lokację. Kiedy okazuje się, 

że w podziemiach wojskowej instałacji 

rozprzestrzenił się tajemniczy wirus, zamieniający 
pracujących tam naukowców w hybrydy ludzi i obcych, 
sprawy przybierają bardzo zły obrót. Cole, jako jedyny 
ocalały członek swojego zespołu, podejmuje desperacką 
próbę ucieczki ze zdewastowanych łaboratoriów. 
Prawie mu się to udaje, ale atak tajemniczych mężczyzn 
w czerni pozbawia go przytomności. Kiedy bohater się: 
budzi, nie jest już człowiekiem. KOLEJNĄ CZĘŚĆ GRY 
SPĘDZIMY JAKO ZAINFEKOWANE MONSTRUM, 
WALCZĄC © ZACHOWANIERESZTEK 
CZŁOWIECZEŃSTWA — | TA CZĘŚĆ AREA 51 JEST 
ZNACZNIE BARDZIEJHNTERESUJĄCA: 


| DŁUGOŚĆ_10/20 

| Całość można ukończyć 

| w dwawieczory, a poukry- 
| wane filmiki w niewielkim 

| stopniu ratują sytuację. 


2 KOśmmitów i mutantów, na drodze 


staną nam również 


—(Cicha woda brzegi rwie 

Jako mutant Cole preferuje bezpośredni styl 

walki. ROZRYWANIE CIAŁ UZBROJONYCH 
KOMANDOSÓW OSTRYMI SZPONAMI SPRAWIA 
OGROMNĄ SATYSFAKCJĘ - JEST TO INTRYGUJĄCE 
ODWRÓCENIE TYPOWEGO DLA HISTORII 

O OBCYCH SCHEMATU FABULARNEGO. 

Co ciekawe, z czaseny bohate: — z pomocą niejakiego 
doktora Craya — uczy (się niweiować efekty mutacji. 
Dzięki temu może w dowolnyn: momencie powrócić 
do ludzkiej formy i pokonywać wrogów korzystając 

z bogatego arsenału broni. TAKIE ROZWIĄZANIE 
SPRAWIA, ŻE KAŻDY GRACZ BĘDZIE 
PRZECHODZIŁ GRĘ INACZEJ = CO NIE ZNACZY, ŻE 
WARTO UKOŃCZYĆ JĄ WIĘCEJ NIŻ RAZ. 


_Nię Pa złoto, 

co si ę swie 

Nie wiem, jak twórcy tego dokonali, ale OPRAWA 

GRAFICZNA STOI NIEMAL NA RÓWNIE WYSOKIM 

POZIOMIE JAK W CHRONICLES OF RIDDICK, 

CO-W PRZYPADKU PLAYSTATION2 JEST NIE 

LADA OSIĄGNIĘCIEM. Płaskie tekstury zdają się 

trójwymiarowe, światło odbija się od metalowych 

powierzchni, a modele postaci robią ogromne wrażenie. 

Wszystko chodzi płynnie, a akcja jest dynamiczna, 

także dzięki niezłej, choć rzadko pojawiającej 

się muzyce. Warto napomknąć też o aktorach 

podkładających głosy głównym bohaterom. Powers 

Boothe znakomicie odegrał rolę twardego dowódcy , 

głównego bohatera, a MARILYN 

MANSON UCZYNIŁ SWOJĄ POSTAĆ 
=OBCEGO O IMIENIU EDGAR = 
PRAWDZIWIE ODCZŁOWIECZONĄ 
| DZIWACZNĄ. Stojącemu przed nim 
zadaniu nie podołał jedynie mówiący 
ustami Cole'a David Duchovny, który 
wszystkie kwestie wypowiada tym 
samym, znudzonym tonem. 


Gdzię kucharek sześć, 
fam nie ma co jeść 
AREA 51 TO JAKBY DWIE GRY W JEDNYM 
—DYNAMICZNA STRZELANKA I KLIMATYCZNA 
INAWALANKA. Nie na co dzień mamy możliwość 
wcielenia się w dziesiątkującego wyszkolone oddziały 
potwora. Najlepsze jest jednak to, że możemy sami 
wybrać, jaki tryb rozgrywki bardziej nam odpowiada. 
Problem w tym, że choć grafika zadziwia, niekończące się 
wędrówki przez bliźniaczo podobne korytarze zaczynają 
w końcu nużyć — nawet, kiedy oglądamy je oczyma 
na wpół obcego potwora... 


_Radomił Słomka 


VWMALYNYJLTV 


GRAFA_20/20 
Prawdopodobnie 
najładniejsza gra na PS2. 


MUZA_09/10 
Odgłosy uderzeń 
miażdżą. Muzyka wreszcie 


MIÓD_45/50 
Mało zmian, weterani 
serii mogą więc być lekko 


DŁUGOŚĆ_19/20 
Kilka trybów, a na dokładkę 
minigierki i pierwsze trzy 


Soul Calibur 2 


tym razem wojownicy posługują się też bronią białą. 


ny model walki. Warto zagrać! 


Druga wielka bijatyka Namco — 


a 


e 
ź 


Szybsza akcja i zupełnie odmien 


ALTERNATYWA 


'4 
Już dziesięć lat minę jakjeden 
dzień... Aż to w trudno uwierzyć. Seria Tekken z hukiem 
i trzaskiem wkroczyła właśnie w drugą dekadę istnienia. 
Pierwsza graskcyklu ukazała się w_1994 roku, kolejne 
trafiały na rynek w odstępach 2-3 letnich, teraz 
zaś dostajemy do ręki Tekkena 5. sporą gratką dla 
fanów cyklu będzie na pewno to, że jego PIERWSZE 
TRZY CZĘŚCI SĄ DODANE DO TEKKENA 5 JAKO 
DOSTĘPNY OD POCZĄTKU Z POZIOMU MENU 
GŁÓWNEGO BONUS. Porównanie pierwszych 
Tekkenów z najnowszym przynosi dwa wnioski — po 
pierwsze pokazuje, jak zmieniła się jakość grafiki na 
przestrzeni tych dziesięciu lat, po drugie zaś dowodzi, 
jak doskonale zaprojektowano całą serię, skoro 
jej istota, w zasadzie nie 
zmieniona przez cały ten czas, 
bawi również dzisiaj. 


_Walka w ogniu 

W Tekkena 1, 2 i 3 można 

oczywiście pograć, ale to jednak 

tylko dodatek do Tekkena 5. Cała 

seria powolutku ewoluuje z każdą 

kolejną częścią i właśnie w Tekkenie 

5 wszystko to, co w niej najlepsze — oprawa o najwyższej 
możliwej jakości i wielopoziomowy system walki 

— osiąga apogeum. Gra wygląda niesamowicie, trudno 
znaleźć inną produkcję przeznaczoną na PS2, która 
przedstawiałaby tak szczegółowy, kolorowy i efektowny 
trójwymiarowy świat. Animacje postaci są płynne, 


bardzo ludzkie, dużo w nich drobnych elementów, 


takich jak falujące włosy walczących dziewczyn. 
DOSKONAŁE SĄ ARENY, KTO WIE, CZY NIE 
NAJLEPSZE W CAŁEJ SERII. Miejsca, w których 
_ będziesz toczył śmiercionośne pojedynki, 
to miks lokacji futurystycznych, współczesnych 
i „historycznych” — szczególnie dobrze prezentuje 
się płonąca japońska świątynia — arena, na której 
powietrze drga od gorąca, a wokół walczących 
wszystko tonie w ogniu. Do każdej z aren dobrany 
jest odpowiedni podkład muzyczny, a w tej części 
* serii są one dużo bardziej „przyswajalne” niż 
we wcześniejszych. 


_Nowa dostawa 

Każda nowa część we wszystkich seriach bijatyk 
wprowadza nowe postacie i nie inaczej jest 
w przypadku Tekkena 5. Pierwszą z nowych postaci, 
wykorzystywaną w materiałach promujących grę, jest 


do posłuchania! zawiedzeni. 
P 


Raven, czarnoskóry skrytobójca 
podobny z wyglądu do Wesleya 
Snipesa. To dobra postać dla 
początkujących — jest szybka, 
zadaje mocne ciosy, ma efektowne 
ciosy specjalne. Asuka to uczennica, 
która szkoli się w stylu walki Kazama, 
jest więc podobna do Jun Kazamy. 
Feng to wojownik, który walczy 
stylem kenpo, kolejny silny 
wojownik, który może się 
stać jedną z ulubionych postaci grac 
jednak dodać, że nowe postacie niewiele 
nowego wnoszą do serii, nie jest to jednak 
zaskoczenie, bo trudno wymyślić coś 
naprawdę odkrywczego w grze, która przy 
piątej części serii ma już ponad dwadzieścia 
sprawdzonych i lubianych postaci. 


_Pomysł na wieczór 

Wrażenie, że trudno twórcom serii wymyślić coś 
naprawdę odkrywczego, sprawia również system 
walki, w którym zrezygnowano z kilku niezbyt ciepło 
przyjętych elementów z Tekkena 4 (m.in. zmiany pozycji, 
areny o zmiennej wysokości), wracając praktycznie 
do tego, co znamy z Tekkena 3. Oczywiście tamtą 
mechanikę rozwinięto i doszlifowano. Zachowano 
również możliwość wykorzystywania podczas walki 
ścian ogradzających areny, co pojawiło się w Tekkenie 
4 i spodobało się graczom. Poza tym jednak zmian nie 
ma wiele, to wciąż ten sam dobry Tekken, którego 
przez lata polubiliśmny — gra, w której nawet waląc 

w klawisze wykonujesz miażdżące ciosy, a znając 
ruchy poszczególnych postaci możesz zamienić walkę 
w prawdziwy morderczy balet. GRYWALNOŚĆ 
STOI NA NAJWYŻSZYM MOŻLIWYM POZIOMIE, 
szczególnie wtedy, kiedy walczysz nie z komputerem, 
a z kolegami. To się nie zmieniło! 


Podsumowując — Tekken 5 to zwieńczenie wszystkich 
dotychczasowych części serii, efektowna bijatyka dla 
wszystkich, która wygląda tak dobrze, że aż trudno 

w to uwierzyć. Pomysł na wieczór? Zaproś kilku kumpli, 
odpal tę gierkę i... sam zobaczysz, jak szybko minie czas. 


_Młody 


części Tekkena. 


57 


TEKKEN 5 77H] 27 


ROGERJI 


PS2 | XBX 


EZ%8 Boiling Point 
- Road to Hell 


W trakcie gry włącz konsolę i wpisz dowolny z kodów: 
addarmor żł — zwiększa pancerz 

addhealth ż+ż: — zwiększa poziom zdrowia 

addammo xx - zwiększa zapasy amunicji 


Uwaga — ź+żć w zakresie od 1 do 99. 


a Act of Wa 
Direct Action 


Kody do wpisania w trakcie gry (po naciśnięciu klawisza 
[Enter]): 

fortknox — dostajesz $1000 

yeepeekaye — spada meteoryt 

keyholemaster — pokazuje całą mapę 

duckhunt — przywołuje latającą kaczkę 
bringoutthedead — przywołuje ambulans 
blackhawkdown — przywołuje rakietę przeciwlotniczą 
coolihaveanewcar — przywołuje wóz CIA 
motherrussia — przywołuje T80 

swatatyourorders — przywołuje SWAT 

greenjelly — przywołuje brytyjskiego gliniarza 

ymca — przywołuje amerykańskiego gliniarza 
coolimthepresident — przywołuje prezydenta USA 
ineedalltechnos — odblokowuje wszystkie budynki 


Rzeczy do odkrycia 
50% więcej zdrowia — ukończ 12 poziom misji dla medyków 
Odporność na ogień — ukończ 12 poziom misji dla straży 
pożarnej 

Kasa od prostytutek — będąc w broadway (low-rider) wciśnij 
[2], a zaczniesz wozić dziewczyny do klientów. Po 10 numer- 
ku to one zaczną płacić tobie 

BF Injection — zajmij pierwsze miejsce w Dirt ring na Las 
Venturas Stadium 

Super GT - zdobądź brązowe medale w szkole jazdy 
Hotknife — zdobądź złote medale w szkole jazdy 

Dune Buggy — zdobądź przynajmniej 25 punktów na Dirt 
Ring 

Plecak rakietowy — ukończ Airstip asset koło Las Venturas 
Freeway — zdobądź brązowe medale w „szkole rowerowej” 


GTA: San Andreas 


NRG 500 - zdobądź wszystkie złote medale w „szkole 
rowerowej” (ale można go też znaleźć na parkingu koło 
domu Johnsona) 

Rustler — zdobądź brązowe medale w szkole pilotażu 
Hotring racer — zdobądź pierwsze miejsce w 8-Track 
Monster Truck - zdobądź pierwsze miejsce w 8-Track 
Tournament 

Stunt plane - zdobądź srebrne medale w szkole pilotażu 
Ubranie Medica — zdobądź 100% z Katie Zhan 

Ubranie alfonsa — zdobądź 100% z Denise Robinson 
Ubranie kierowcy — zdobądź 100% z Michelle 

Mundur policjanta- zdobądź 100% z Barbarą 

Nie tracisz broni po tym jak cię przymkną — umawiaj się 
z Barbarą 

Nie tracisz broni po tym jak zginiesz — umawiaj się z Katie 


| GTA: San Andreas 


Broń i pancerze 

prawy trigger, czarny, lewy 
trigger, czarny, lewo, dół, prawo, 
góra, lewo, dół, prawo, góra 

— dostajesz 1 zestaw broni 

prawy trigger, czarny, lewy 
trigger, czarny, lewo, dół, prawo, 
góra, lewo, dół, dół, lewo — dosta 
jesz 2 zestaw broni 

prawy trigger, czarny, lewy 
trigger, czarny, lewo, dół, prawo, 
góra, lewo , dół, dół, dół — dosta- 
jesz 3 zestaw broni 

lewy trigger, prawy trigger, X, 
prawy trigger, lewo, czarny, 
prawy trigger, lewo, X, dół, lewy 
trigger, lewy trigger — masz niekoń- 
czącą się amunicję i nie potrzebujesz 
przeładowywać broni 

góra, góra, X, biały, prawa, A, 
prawy trigger, dół, .zarny, B 
— możesz celować jadąc wozem 


Zdrowie i umiejętności bohatera 
prawy trigger, czarny, lewy .rig- 
ger, A, lewo , dół, prawo, góra, 
lewo, dół, prawo, górą — zdrowie 

i pancerz na full oraz $250 000 na 
koncie 

dół, A, prawo, lewo, prawo, 
prawy trigger, prawo, dół, góra, Y 
— niekończące się życie 


EZ Singles 2: Triple Trouble 


Policja i gangi 

B, prawo, B, prawo, lewo, X, A 
dół - zwiększa poziom Wanted 
prawy trigger, prawy trigger, B 
czarny, góra, dół, góra, dół, góra, 
dół — zmniejsza poziom Wanted 

B, prawo, B, prawo, lewo, X, Y, 
góra - poziom Wanted nigdy się nie 
zwiększy 


Przywołanie pojazdów 

B, B, lewy trigger, B, B, B, lewy 
trigger, biały, prawy trigger, Y, B, 
Y -Rhino 

prawy trigger, B. czarny, prawo, 
lewy trigger, biały, A, A, X, prawy 
trigger — Racecar 

Y. Y, X, B. A, lewy trigger, biały, 


„dół, dół - Vortex Hovercraft 


prawy trigger, góra, lewo. prawo, 
czarny, góra, prawo, X, prawo, 
biały, lewy trigger, lewy trigger 

— Tanker Truck 

B, góra, lewy trigger, biały, dół, 
prawy trigger, lewy trigger, lewy 
trigger, lewo, lewo, A, Y — Stunt 
Plane 

prawo, góra, prawy trigger, 
prawy trigger, prawy trigger, dół, 
Y, Y, A, B, lewy trigger, lewy trig- 
ger — Monster 


Zabawy z pojazdami 

X, X, czarny, lewo, góra, X, 
czarny, A, A, A — wozy super się 
prowadzą 


Przechodnie 

góra. góra, dół, dół, X, B, lewy 
trigger, prawy trigger. Y, dół 

— dziewczyny w bikini 

dół, X, góra, czarny, czarny, góra, 
prawo, prawo, góra — możesz 
wszystkich rekrutować (mają zwykłe 
9 mm) 

czarny, czarny, czarny, A, biały, 
lewy trigger, czarny, lewy trigger, 
dół, A — możesz wszystkich rekruto- 
wać (mają rakietnice) 


Czas 

B, B, lewy trigger. X, lewy trigger, 
X, X, X, lewy trigger, Y, B, Y 

— szybszy upływ czasu 

Y. góra, prawo, dół, biały, lewy 
trigger, X — szybsza gra 

Y. góra, prawo, dół, X, czarny, 
prawy trigger — wolniejsza gra 


Odblokowanie wszystkich trybów 

Za pomocą Notatnika otwórz plik Game.cfg znajdujący się 
w katalogu /Program Files/Singles2/Config/ (wcześniej 
na wszelki wypadek zrób jego kopię), a następnie odszukaj 
linijki: 

BackyardEnabled = false, ApartmentEnabled = true, Pent- 
houseEnabled = false, a następnie zmień wszystkie False na 
True i gotowe. 


Zapisz plik, ustaw w jego właściwościach atrybut tylko do 
odczytu i uruchom grę. 


Dodatkowa kasa 

Za pomocą Notatnika otwórz plik Game.cfg znajdujący 

się w katalogu / Program Files/Singles2/Config/ 
(wcześniej na wszelki wypadek zrób jego kopię), a następnie 
odszukaj linijki z moneyEmptyScene, moneyStartStory, 
moneyStartBackyard, moneyStartApartment oraz 
moneyStartPenthouse i zmień pojawiające się za nim 
wartości na 999 999. 


Koniec z cenzurą! 

Za pomocą Notatnika otwórz plik Game.cfg znajdujący się 

w katalogu /Program Files/Singles2,/Config/ (wcześniej 

ki wypadek zrób jego kopię), a następnie wprowadź 
następujące zmiany: 

+ min window size 

minWindowSize = 320 200 

ik min/max window aspect ratio 

minWindowAspectRatio = 0.56 

maxWindowAspectRatio = 3.59 

+ pixelate (instead of black bars) 

pixelate — true 


Punkty umiejętności 

Zapisz stan gry, a następnie za pomocą Notatnika otwórz plik 
savegame1_Apartment.dat, jeśli żyjesz w apartamencie 
lub (savegame1_Penthouse.dat, jeśli w Penthousie), znaj- 
dujący się w katalogu savegame. We wszystkich miejscach, 
w których występuie skilipoints, zmień ich liczbę na 30. 
Zapisz plik, uruchom grę i ucz się nowych rzeczy, 


| PS2 | Juiced 


Kody do wpisania w menu 
PING - odblokowuje wszystkie pojazdy w trybie arcade 
FAST — masz kupę kasy 


Pc_Pariah 


Kody do wpisana w menu 
Uwaga na wielkość liter! 


" IMALAZYBEEOTCH - odblokowuje poziomy dla SP 


F3ARM3 - God Mode 
AMO - amunicja na maksa 


'MYLOCATION - pokazuje lokalizację 


j3kaB00 — można przerwać filmiki 
|pwnz - odblokowuje bonusy dla Electronics Boutique 
/TBUYpwnsYou — odblokowuje bonusy dla Best Buy 

ameStopPwnage - odblokowuje bonusy dla GameSt 

UPwned - odblokowuje bonusy dla Toys RUs 
FuturePwnage — odblokowuje bonusy dla Future Shop 

vnageMart - odblokowuje bonusy dla Walmart 
YouGotGroove - odblokowuje bonusy dla Groove 
TargetingYou - odblokowuje bonusy dla Target 

hitsaSecret - odblokowuje resztę bonusów 


Kody do wpisania w konsoli 

W czasie gry wciśnij [-] i wpisz kod: 
'd - God Mode 

ghost — przechodzenie przez ściany 


walk — wyłącza latanie i przechodzenie przez ściany 
aded - wszystkie bronie 
allweapons — jak wyżej 
llammmo - 999 amunicji dla wszystkich broni 
lov <Fikfi > — zmienia pole widzenia (standardowo 70) 
sible <1 lub 0> - włącza lub wyłącza niewidzialność - 
indview 0 - widok FPP - 
behindview 1 - widok TPP 
suicide - popełniasz samobójstwo ; 
summon VehicleGame.WeaponEnergyCore — poja” 
wia się WEC (do ulepszania broni) 


PSs2 Full Spectrum 
Warrior 


Cheaty do wpisania w menu 


CANADIANVISION - v 
NICKWEST — tryb 
BULGARIANNINIA D 
NAKEDOP4 - wrogowie nie 
MERCENARIES 
ROCKETARENA — nie ące się y i granaty 
LASVEGAS — odblokowuje w 
APANPAPANSNALES9 - odblokowuje 
HA2P1PY9TURSTLE - w 
SWEDISHARMY — włącza tryb realistyczny 


scy wrogowie widoczni na GPS 


kie misje 


BONUS 


_KOMIKSY FILMY GADŻETY... 


; nie mieliśmy już do czynienia ze sprzętem 
(tego typu — producenci kart graficznych i innych urządzeń 

: peryferyjnych eksperymentowali z przestrzenną grafiką 
3D kilka lat temu, żadne z ówczesnych rozwiązań jednak 

+ nie przetrwało próby czasu. Tymczasem nie tak dawno 

> firma Razor3d wprowadziła na polski rynek zestaw, który 

1 oferuje iluzję trójwymiarowości niezależnie od tego, jakim 
; monitorem i kartą graficzną dysponujemy. 


+ Zapowiada się ciekawie? Sprzęt rzeczywiście wygląda 

> obiecująco. Składa się z niewielkiego czarnego pudełeczka 
+  (dongle), przez które przepuszczany jest sygnał wychodzący 
; zkomputera do monitora. W praktyce wygląda to tak, że 
:_ dongle'a— z jednej strony — podłącza się do wyjścia audio 

; komputera, z drugiej zaś — podłącza się do urządzenia 

+ kabel wychodzący z monitora. Testowany przez nas 

> zestaw pracował w technologii wireless, dongle był 

; więc wyposażony w jeszcze jedno wyjście, do którego 

;  podłączało się nadajnik fal, niewielki gadżecik ustawiany na 
; monitorze. Ostatnim elementem zestawu eDimensional 

+ PC Gaming System Wireless są okulary z wbudowanym 

+ odbiornikiem sygnału, miejscem na płaską bateryjkę 

+. | przyciskiem włącz/wyłącz. 


Instalacja niezbędnego oprogramowania może przysporzyć 
; nieco trudności. Program instalacyjny pyta na początku 

+ o rodzaj monitora oraz karty graficznej. Ta część procesu 

+ przygotowującego urządzenie do działania opracowana 

| została z myślą o użytkownikach, którzy nie mają 

dużego doświadczenia. Przy pytaniu o monitor program 

| podpowiada, że monitor LCD to taki, który „jest lekki 

i cienki, tak że można go podnieść jedną ręką”. © Tym 

> bardziej dziwi, że czynności, jakie należy 

; wykonać, by zestaw pracował poprawnie, 

> są już dużo bardziej skomplikowane i gorzej 
: objaśnione. 


: Aby zobaczyć obraz w pełnych trzech 

+ wymiarach, należy zainstalować sterowniki 
; do karty graficznej (normalne i specjalne, 

t wyświetlające obraz w „stereo”), a także 

t_ aplikację, która zarządza obrazem 

t 3D. Program ten ma sporo opcji 

+ konfiguracyjnych i trzeba poświęcić dużo 

> czasu, by odpowiednio ustawić stopień 

> „rozjechania” ekranu i inne parametry. 


30 BONUS 


Można również — przynajmniej w teorii - włączać i wyłączać 
efekt przestrzenny oraz zmieniać jego „głębokość” przy 
użyciu zdefiniowanych samodzielnie skrótów klawiszowych, 
jednak w praktyce wiele gier blokuje możliwość ich 

użycia. To kolejny problem, trudny do przejścia dla 
niedoświadczonego użytkownika. 


Kiedy w końcu uda się pokonać wszystkie przeszkody, 
efekt również nie jest zachwycający. To, jak bardzo 
sugestywne jest wrażenie głębi, zależy przede wszystkim 
od uruchamianej gry. Najnowsze FPS-y wyglądały bardzo 
dobrze, szczególnie Half-Life 2 robił duże wrażenie. Grand 
Theft Auto San Andreas wypadło już gorzej, tu efekt 
„przestrzenności” był znacznie bardziej subtelny. Ogólnie 
można powiedzieć, że pełny trójwymiar wpływa na jakość 
zabawy, jednak dodatkowa frajda płynąca z jego używania 
jest nieco zbyt mała w porównaniu 
z ceną zestawu i kłopotami, jakie 
potrafi on sprawić przy instalacji. Tu 
warto dodać, że poza grami w pełnym 
3D oglądać można również zdjęcia, 
filmy i animacje — dystrybutor zestawu 
sprzedaje również kilka filmów 
wykorzystujących jego możliwości 
(niektóre były wyświetlane w kinach 
IMAX). 


Warto również dodać kilka uwag 
technicznych. Ponieważ efekt 3D 
uzyskuje się poprzez rozdzielenie obrazu 
na lewe i prawe oko, zestaw najlepiej 


współpracuje z szybkimi kartami graficznymi, które mają 
wystarczająco dużą moc, by wyświetlać dwa obrazy 
jednocześnie. Jeśli na ekranie dużo się dzieje, częstotliwość 
odświeżania może spadać, co wywołuje nieprzyjemne 
migotanie ekranu. Okulary w wersji bezprzewodowej 
działają w promieniu 3 metrów od nadajnika sygnału, 
niestety zarówno z małej, jak i dużej odległości oczy 

dość szybko się męczą. Efekt ten można zminimalizować 
zmieniając ustawienia obrazu, całkowicie jednak nie da się 
go wyeliminować, więc z pełnym 3D grać można około 
godziny bez przerwy. Potem koniecznie trzeba pozwolić 
oczom odpocząć. 


Zestaw działa równie dobrze z monitorami LCD i CRT, 

co jest o tyle ważne, że wcześniej podobne urządzenia 

z wyświetlaczami ciekłokrystalicznymi nie współpracowały. 
Ważne jednak, by czas reakcji matrycy był niższy niż 25 ms. 


Kupować? eDimensional PC Gaming System Wireless to 
zestaw dla graczy, którzy mogą pozwolić sobie na tego 
typu wynalazki. Zestaw można by polecić, gdyby działał 
on równie dobrze ze wszystkim grami, przy wszystkich 
konfiguracjach sprzętowych. Niestety w obecnej chwili to 
tylko kosztowna ciekawostka... 


Dystrybutor: Razor3d (www.razor3d.pl) 
Cena: 479 zł 
Ocena: ZKKK 


www.blobs.pl 
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Ing, siemens, motorola, sony ericsson 
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dzwonki polifoniczne sms na numer 7465 _ $złnetto/4,88zi brutto 


nokia, alcatel, ericsson, motorola, sony ericsson, siemens 

dzwonki monofoniczne sms n< 7265 ZZBBZRZME 
nokia, samsung, motorola, siemens, sony ericsson, ericsson, sagem, philips, sharp, lg 
mono poli 
AA29.039634 AA29.039649 
AA29:039635 AA29.039648 
AA29.039637 AA29.039647 Rozkima 
AA29.039636 AA29.039646 poZIOMA 


Flowmaster 


Zluzowany Bans 


POLI 
poleca 


MONO 


AA29.040375 AA29.040395 
AA29.039354 AA29.039360 Gorillaz, Feel Good Inc 


AA29.039749 AA27.039780 Ravel, Bolero 
AN29.039968 AA29.039988 Ex-Dance, Gdy Tobie kłamałem 


AM29.039828 AA29.039848 Makowiecki Band, Między nocą a dniem AA29.034721 AA29.034735 Doniu, Przestrzeń 
AM29.039424 AA29.039466 Sarah Connor, From Zero To Hero 
AA29.039263 AA29.039271 Antonio Vivaldi, 4 pory roku — Wiosna 


AA29.039831 AA29.039851 Vanguarde Shana, Mamma Mia 
AA29.039950 AA29.039963 Da Luxe, Groove Me 


AA29.039915 AA29.039923 Vinylshakerz, One night in Bangkok 


AA27.036638 AA27.036640 Nitty, Nasty Girl 


erhity 


koszt 2 zł netto, 2,44 zł brutto nokia, alcatel, ericsson, motorola, sony ericsson, siemens 


sms na numer 7465 


koszt 4 zł netto, 4,88 zł brutto nokia, samsung, motoroła, siemens, sony ericsson, ericsson, sagem, philips, sharp, lg 


Lonely pił 


AM29.037696 AA29.037703 Joy Gruttman, Schnappi Das Krokodile AA29.040184 AA29.040196 Groove Amanda, Sex w wielkim mieście 
AA29.039387 AA29.039403 Maria Isabel, Antes Muerta Que Sencilla 


MONO 

filmoweprzeboje 

AM29.034218 AA29.034226 lemat z filmu Gliniarz z Beverly Hills 
AR29.034219 AA29.034224 Temat z filmu Rocky IV Eye of the Tiger 
AA29.040180 AA29.040192 Madonna, Don't Cry For Me Argentina 
AA29.040183 AA29.040195 David Schwartz, Przystanek Alaska 


hiphop 


AA29.037821 AA29.037836 Pokahontaz , Za szybcy się wściekli 


AA29.039829 AA29.039849 MorWA, Ciekawe czasy 
AA29.039914 AA29.039922 Doniu, Halo Kochanie 
AA29.039800 AA29.039802 Verba, Pamiętasz 
AN29.035346 AA29.035354 Ośka, Bezele kochanie 
AA29.036660 AA29.036671 Onar, Weź to poczuj 
AM29,039829 AA29.039849 MorWA, Ciekawe czasy 
AM29.036808 AA29.036830 Greenjolly, Jest nas wielu 


AAŻ9.036920 AA29.036930 Kombi, Pokolenie 

A429.036769 AA29.036771 Bartek Wrona, Jedna na milion 
AA29.039798 AA29.039801 Black Eyed Peas, Don't Phunk With... 
AA29.039424 AA29.039466 Sarah Connor, From Zero To Hero 
AM29.037875 AA29.037882 Ivan i Delfin, Czarna dziewczyna 
AA29.039969 AA29.039987 Baracuda, Ass Up 

AA29.039980 AA29.039997 U2, City Of Blinding Lights 
AA29.039977 AA29.039998 Nina Sky feat. Jabba, Move Ya Body 
AA29.039983 AA29.039984 Szymon Wydra, Życie jak poemat 
AA29.039976 AA29.039994 Flipsyde, Someday 

AA29.039974 AA29.039992 Bartek Wrona, Przytul mnie 
AA29.039856 AA29.039877 Scooter, Suavemente 
AR29.039121 AA29.039123 Iron Maiden, Run to The Hills 
AA29.037380 AA29.037390 50 Cent, Candy Shop 
A429.036648 AA29.036665 K. Kiljański 8 Kayah, Prócz Ciebie... 
AM29.038618 AA29.038626 Global Deelays, What A Feeling 
AA29.032772 AA29.032789 ATB, Ecstasy 

AM29.033976 AA29.033226 Danzel, Pump it up 

AM29.033797 AA29.033816 M.Brodka, Dziewczyna mojego... 
AA29.039386 AA29.039402 Leona, Arguments 

AA29.039369 AA29.039379 Daft Punk, Around the world 
AA29.036437 AA29.036441 Global Deejays, The Sound Of San... 


mer 7465 


| | atak 
-034425 035480 


Mezo 6. Tabb 
Ważne 


MONO POLI 
AA29.039799 AA29.039803 


Każdy dzwonek jest inspirowany oryginalnym nagraniem i pochodzi z repertu 


sms na numer 7570 szrew/ei 


Nokia Seria 30: 35101 

Nokia Seria 40: 3100; 3300; 5100; 6100; 
16200; 6220; 6610: 6650: 6800; 7210; 7250i, 

1250 

Nokia Seria 60: 7650; 3650; 6600 

Motorola: 720; v300; V500; 600 

Sony Ericsson 1610 


Nokia Seria 40: 3100, 3300 51006100, 
6200)6220,6610,6650.6800.7210.7250. 
1250 

© Noa eń 650 se 61350 
Motorola: V300, 500, 


FP” Nokia Seria 16100, 

F" 6200; 6220, 6610; 6650, 6800; 7210; 7250; 6200, 6 

TT [250 

M Nokia Seria 60: 7650, 3650. 
£ __4 Siemens: 595; MCBO, (GO 


Nokia Seria 30: 35101 
ja Seria 60: 6600, 620, 6630, 6670, 
1610, 6260, 3650, 7650, N-gage, 
Ngage-0D - 
— Motorola; [720, T720, 1722, 772210300, 
400, V5Q0; V600; 220 pół 
RR Siemens: 555, 515; 0065,5.65, MC60; (50 FUN 
só Sony-Ericsson: 1610, 7630; K500i: K700; ga. 


AA29.039513 AA29.036561 


Nokia Seria 40: 3100, 3300; 


1050 
Mokia Seria 60: 7650; 3650 
© Siemens; 595. MC60, (60 


J Nokia Seria 30: 35101 
2.5 Nokia Seria 40; 3100, 3200, 3300, 5400, 
=£ 0100, 6200, 6220, 6610, 6800, 6810, 
8. 6820, 6830, 7200, 7210, 7250, 7250: 
sj Nokia Sera 60: 3600, 3650, 3660, 6600, 
nh 


| ae 
| Siemens: $55, 055, MI50, 1451 
Sony-Erieson: [610 


AA29.037814 AA29.037829 Pokahontaz, Wstrząs dla mas 
AM29,037459 AA29.037461 Jeden Osiem L, Jest tak 
AM29.039830 AA29.039850 Owal 8 Emcedwa, Fajna piosenka 
AA29.039832 AA29,039852 Vienio 8 Pele, To jest mój hardkor 
AA29.039979 AA29.039996 PIH feat. Dwie Asie, Cokolwiek 
hity 

AA29.037697 AA29.037704 Modern Talking, You're My Heart... 
AA29.037676 AA29.037681 Eminem, Mockingbird 
AM29.040099 AA29.040105 Monika Brodka, Miałeś być 
AN29.036967 AA29.036970 Gunther, Touch Me (remix) 
AA29.036060 AA29.036070 Shakin Stevens, Lipstick, powder ... 
AN29.035436 AA29.035460 Good Charlotte, I Just Wanna Live 
AM29.040406 AA29.040401 Kayah, Jutro rano 

AM29.039428 AA29.039470 The Brand New Heavies, Surrender 
AM29.037641 AA29.037658 Sasha Ditch, Russian Girls 
AA29.036439 AA29.036442 ]-Five, Find A Way 

AM29.039679 AA29.039699 Tatu, Nas nie dogoniat 
AR29.033021 AA29.034493 O-zone, Dragostea din tei 
AA29.031802 AA29.031817 Narcotic Thrust, I like It 
AM29.033172 AA29.031725 Ivan i Delfin, Jej czarne oczy 
AA29.036077 AA29.036089 Chemical Brothers, Galvanize 
AA29.038941 AA29.038954 Jay Z, 99 Problems 

AR29.036267 AA29.036268 Danzel, You are all of that 
AA29.040384 AA29.040402 Rob Thomas, Lonely No More 
ANM29.040421 AA29.040445 Uniting Nations, You 8: Me 
AM29.040369 AA29.040389 Danzel, Put Your Hands Up In The Air 
AM29.040102 AA29.040108 Mleko, Kto dogoni psa 


aru odpowiedniego artysty. 


0 zł brutto 


RE (i 
444 Nokia Seria 40: 6230, 7600, 72504 7210 
Gd Slade) 6800. 6610, 6220, 6200 6100, 5100, 
3300, 3200, 3100 


Nokia Seria 60:N-Gaqe, N-Gage QD, 7650 
3650, 6600 wana 


"k wada 
Samsung: 1600, E. 
*. Mototola: V500 


Nokia Seria 40: 3100, 3300; 5100; 
6200; 6220, 6610; 6650; 6800 
12506, 7250 

ia Seria 60: 7650: 3650 
Motorola: V300; V500; V600,, 


), 3300; 5100; 6 
220, 6610; 6650: 6800; 7210, 7250I, 


Nokia Seria 40: 7210, 6610, 6800, 7250. 
6100, 5100 


Nokia Seria 30: 35104, 89101, 3530, 3560 
Nokia Śera 60: 7650, 3650, N-Gage, 
6600 


A> | siemens: 55, MCO, 55, CGD, SL55 
Motorola: T720, 17206 Ta2i 
Sony Ericsson; 1610 


AA29.031896 


Dzwonek monofoniczny i logo - zamówienie powinno być wysłane pod numer 7265 (koszt 2 zł netto / 2,44 zł brutto) a treść SMS-a powinna być następująca AA29.(numer logo lub dzwonka monofonicznego — np. AA29.031234). 

Jeśli zamawiasz obiekt na inny telefon niż Nokia, określ jego typ w zamówieniu (Motorola - M, Alcatel - A, SonyEricsson i Ericsson - E, Siemens - 9) np. AA29,5031234 — jeśli zamawiany obiekt jest dla aparatu Siemens). 

Dzwonek polifoniczny i tapeta - zamówienie powinno być wysyłane pod numer 7465 (koszt 4 zł netto / 4,88 zł brutto) a treść SMS-a powinna być następująca ( AA29.numer tapety lub dzwonka polifonicznego). 

Niespodzianka dla znajomego - Jeśli chcesz wysłać Logo, Dzwonek, Tapetę komuś bliskiemu, to po kodzie obiektu wpisz numer telefonu znajomego np.AA29.030462.501123123. Uwaga: Jeśli będziesz przesyłać obiekt (logo, grafika, dzwonek monofoniczny) 
na inny model telefonu niż Nokia, określ model telefonu znajomego: Siemens - $, Motorola - M, Sony Ericsson i Ericsson - E, Alcatel - A. Jeśli Twój znajomy ma telefon marki Alcatel i chesz przesłać mu logo napisz sms o treści: AA29.A032459.501123123. 
Animacja - jeśli chesz zamówić o: wyślij sms-a pod numer 7570 (koszt 5 zł netto / 6,10 zł brutto) , a w treści sma-a wpisz kod animiacji np. AA29.012345. 

Pamiętaj, aby przed pobraniem dzwonka polifonicznego, tapety, animacji lub gry Java sprawdzić, czy masz skonfigurowane połączenie WAP (są one odrębnie rozliczane przez operatorów GSM), Jeśli masz telefon na kartę, upewnij się, że posiadasz wystarczającą 
kwotę na koncie. Dokładnie wpisz kod obiektu, ponieważ opłaty za błędne zamówienia nie będą zwracane i reklamacje nie będ 


ą realizowane. Reklamacje i uwagi: sms© mobila.pl 
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W Worms 4 robaki podatne są na wszelkie zmiany! 
Teraz można je spersonalizować za pomocą koloru, 
zestawu włosów, gadżetów i własnych broni. 
* Poprawione działanie kamery i systemu animacji 
oraz nowe tryby rozgrywki, takie jak „capture 
the flag” i obrona pozycji. 
* 25 misji w 5 zmieniających się tematycznie kampaniach! 
+ Nowość w postaci misji, w których trzeba zdobyć 
ukryty przedmiot lub zniszczyć miejsce na mapie. 


PE ZAPF Codemasters (h, 


GENIUS AT PLAY” 


© 1986-2005 The Codemasters Software Company Limited. „Codemasters”* is a registered trademark owned by Codemasters. All Rights Reserved. Worms 4 Totalna Rozwałka © 2005 Team17 Software. Team17 Software 


i Worms 4 Totalna Rozwałka są znakami handlowymi lub zastrzeżonymi znakami handlowymi Team17 Software Limited. Wszelkie prawa zastrzeżone. 
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